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Objetivos de la U.T.

Conocer lo que es una maquina virtual.
Instalar una maquina virtual.

Ejecutar una maquina virtual.

© ®©® ® @

Compartir carpetas con el ordenador real.

0.- Introduccion

Cuando nos fijamos en el término virtualizacion, rapidamente se hace evidente que varios significados diferentes son
posibles dependiendo del contexto y las tecnologias involucradas. En términos generales, la virtualizacion se refiere a
sistemas 0 programas que se ejecutan en plataformas de software en lugar de directamente en hardware informatico. En
Gltima instancia, todos estos sistemas utilizan recursos informaticos fisicos, pero se pueden obtener varias ventajas
mediante la abstraccion de los recursos informaticos lejos del hardware fisico. En este capitulo, aprendera sobre
conceptos de virtualizacion como maquinas virtuales y contenedores, componentes de maquinas virtuales, cdmo se
implementan las maquinas virtuales y los contenedores y métodos utilizados para configurar maquinas virtuales.

1.- Maquinas virtuales y contenedores

El primer tipo de sistema virtualizado es una maquina virtual 0 Una maquina virtual. Aqui es donde se instala un
sistema operativo completo en hardware virtual mediante un hipervisor para administrar los procesos. El
hipervisor es un software que se instala encima del hardware, como un servidor, creando una capa de
virtualizacion y actuando como una plataforma para que las maquinas virtuales se creen. El hipervisor crea
recursos virtuales como CPU, memoria, discos duros e interfaces de comunicacion de E/S como puertos de red y
serie.

Hypervisor

Hardware

Virtual Machines
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Hay dos métodos para instalar la virtualizacion en un sistema informatico. El primer método consiste en instalar
un hipervisor de tipo 1, también llamado hipervisor de metal desnudo, directamente en la parte superior del
hardware. EI hipervisor de tipo 1 se encuentra directamente entre el hardware y la maquina virtual. El segundo

método se denomina Vvirtualizacién hospedada. Para configurar un sistema con virtualizacion hospedada, un
hipervisor de tipo 2, también denominado hipervisor hospedado, debe instalarse encima del sistema operativo
que ya existe, el sistema operativo host, en lugar de en el hardware como un hipervisor de metal desnudo.

App App App App App App App App App App App App App App App App

Bare-metal Hypervisor Hosted Hypervisor

Hardware

Hardware

El sistema operativo que se ejecuta en una maquina virtual se denomina sistema operativo invitado. Este sistema
operativo se instala normalmente como una imagen preconfigurada, pero también se puede crear a partir de
fuentes de instalacién como CD, DVD o PXE, para realizar las tareas que los usuarios necesitan. Esta
configuracion, junto con la instalacion de software de aplicacion, parches de seguridad y configuracion de red, la
realiza un administrador de sistemas como si fuera una maquina fisica en un centro de datos. Por supuesto, al ser
virtual, la méquina virtual podria compartir hardware con otras maquinas virtuales. También podria estar en
medio mundo, fisicamente mas cerca de los clientes que se conectaran a él.

Considere esto

Una de las principales ventajas de la virtualizacion es que hace que los recursos informéaticos sean mas eficientes.
Tradicionalmente, el hardware sdlo podia ejecutar un sistema informatico a la vez, lo que puede no haber sido un
problema para los usuarios individuales, sin embargo, con el crecimiento de la tecnologia digital y el aumento de
las necesidades de conectividad y datos, los centros de datos comenzaron a adoptar la virtualizacién como una
solucién para proporcionar recursos informaticos de manera eficiente.

Las organizaciones de desarrollo de software estan adoptando rapidamente la tecnologia de contenedores que
supera la virtualizacion. Los contenedores De Linux permiten a los disefiadores de sistemas eludir los sistemas
operativos tradicionales y acceder a los recursos informaticos de forma diferente. Una aplicacién en contenedores
se basa en un motor de contenedor para comunicarse con el sistema operativo host sin un hipervisor o una
maquina virtual invitada. Cuando los programadores disefian estas aplicaciones, incluyen todas las dependencias
necesarias para realizar una tarea especifica en el contenedor. Ademas, normalmente, se crean varios contenedores
gue se comunican entre si para realizar tareas que anteriormente se habrian realizado mediante un programa que se
ejecutaba encima de un sistema operativo.
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App App App App App App App App

Docker Engine

Hardware

Containers

Esto proporciona varias ventajas, como requerir menos recursos, reducir los tiempos de ciclo de lanzamiento y
abstraer los elementos del programa de los sistemas operativos host para una mejor portabilidad. Recientemente,
se ha producido un paso a la arquitectura de contenedores hibridos. Esto consiste en un enfoque de varias capas en
el que un hipervisor, que se ejecuta en hardware fisico, admite maquinas virtuales que, a su vez, hospedan
contenedores.

Las organizaciones estan sopesando los pros y los contras de las diversas configuraciones disponibles en la
actualidad. Los profesionales incluyen: los contenedores usan menos recursos fisicos que las maquinas virtuales,
ofrecen mayor confiabilidad y escalabilidad. También requieren menos almacenamiento debido a su naturaleza
ligera y ofrecen ventajas de rendimiento tanto en el tiempo de inicio como en el rendimiento de las aplicaciones.

En el lado de la desventaja, cuando los contenedores se ejecutan directamente en el hardware, pueden requerir un
esfuerzo considerable para garantizar la segregacion y mantener la seguridad. Cuando se ejecuta en recursos
compartidos, el motor de contenedor debe ajustarse para evitar interferencias entre contenedores y dentro de él. El
motor también necesita controlar el acceso a recursos como memoria, dispositivos de E/S y conexiones de red.
Por Gltimo, cuando se permite a los programadores crear estos recursos pequefios e independientes, resulta mas
facil que sus nimeros se salgan de control. Las ventajas de la contenedorizacién pueden superarse rapidamente
por el tiempo vy el esfuerzo dedicado a administrarlas y mantenerlas si la disciplina no se ejerce desde el principio.
Afortunadamente, la comunidad de codigo abierto ha adoptado el desarrollo de contenedores y las herramientas
para disefiarlos, implementarlos y mantenerlos siguen creciendo a un ritmo rapido.

1.1. Opciones de virtualizacion

Cuando se trata de maquinas virtuales, hay muchos proveedores diferentes y proyectos de codigo abierto para
elegir. Se debe tener en cuenta cuidadosamente antes de decidir sobre una tecnologia de maquina virtual
determinada, ya que la compatibilidad entre ellas es dificil en el mejor de los casos, y se requiere un esfuerzo
considerable para cambiar entre ellas. Las maquinas virtuales se implementan normalmente desde una imagen que
contiene el sistema operativo invitado, los programas de aplicacién y las personalizaciones que el administrador
ha configurado para la administracion del sistema. Estas imagenes se pueden implementar de forma automatica,
pero pueden requerir cierta intervencion humana para configurar los ajustes de red y seguridad.

VMware

Una de las plataformas mas antiguas y mas ampliamente implementadas es VMware, propiedad de Dell
Technologies. VMware desarrolla y mantiene una amplia gama de tecnologias de virtualizacion, asi como
proporciona asistencia técnica a sus clientes. Sus plataformas de hipervisor vSphere y ESXi son casi
omnipresentes en todos los sectores donde los clientes valoran la estabilidad y el soporte.
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KVM

KVM o maquina virtual basada en kernel es un hipervisor de codigo abierto integrado en Linux. No debe
confundirse con un conmutador KVVM (teclado, video, ratén), un dispositivo de hardware que permite que varios
ordenadores compartan un solo monitor. Como un programa de codigo abierto, tiene la ventaja de ser no
propietario y carecer de tarifas de licencia. Su implementacion esta bastante extendida debido a esto y
generalmente se considera mas escalable que VMware. KVM se utiliza ampliamente en la distribucion de SUSE
Linux Enterprise.

Xen

El proyecto Xen es otro hipervisor de cddigo abierto. Se considera un sistema de tipo 1 o metal desnudo porque
se ejecuta directamente en hardware sin un sistema operativo host. Esto, junto con su disefio de microkernel,
permite un rendimiento muy alto desde un sistema ligero. Aungue Xen se utiliza con mas frecuencia con Linux,
no esta vinculado a ningln sistema operativo.

Hyper-V

Hyper-V es un producto de virtualizacion de hardware ofrecido por Microsoft. Es popular en entornos que ya
ejecutan servidores Windows y equipos de escritorio. Aunque proporciona la apariencia de un tipo 2, o hipervisor
hospedado, que se ejecuta en la parte superior de Windows Server, en realidad se instala debajo de cualquier
software de Windows u otro sistema operativo. También permite que las distribuciones de Linux compatibles se
instalen en un entorno Windows.

Virtual Box

VirtualBox es un popular producto de codigo abierto de Oracle que es relativamente facil de instalar y configurar.
Es un hipervisor de tipo 2 que se ejecuta en hosts Windows, Macintosh y Linux. Se factura como un "virtualizador
completo de uso general para hardware x86". Aunque se ejecutara en un entorno de servidor, es mas adecuado
para los usuarios de escritorio que necesitan ejecutar diferentes sistemas operativos ocasionalmente.

Docker

Como se sefial6 anteriormente, los contenedores Linux se estan convirtiendo rapidamente en el modelo estandar
de la industria para el desarrollo de aplicaciones en red. Las dos fuerzas mas dominantes en el movimiento de
contenedorizacién son Docker y Kubernetes

Docker es el motor de contenedores que permite a los programadores e ingenieros de sistemas crear aplicaciones
en contenedores. Estas aplicaciones son componentes independientes que no dependen de ningun sistema
operativo host para realizar sus funciones. Su tiempo de ejecucién, en contenedores, facilita el empaquetado del
codigo de la aplicacion y las dependencias en un contenedor que se puede ejecutar de forma coherente en
diferentes infraestructuras, lo que permite que las aplicaciones funcionen independientemente de la infraestructura
subyacente. Como un proyecto de codigo abierto de alto nivel de la Cloud Native Computing Foundation, se esta
mejorando constantemente en contenedores para satisfacer las necesidades de la industria. containerd

Kubernetes

Kubernetes, desarrollado originalmente por Google, se convirtié en un proyecto de codigo abierto en 2014.
Kubernetes se puede describir como una plataforma que "proporciona un entorno de administracion centrado en
contenedores" para contenedores, microservicios e infraestructura en la nube. Proporciona etiquetas y anotaciones
para ayudar a los usuarios a realizar un seguimiento de los recursos. "organiza" recursos informaticos, de red y de
almacenamiento para aplicaciones de contenedores y flujos de trabajo. También esta muy integrado con Docker
para que ambos programas puedan trabajar juntos.
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Kubernetes esta organizado en clUsteres, nodos (anteriormente esbirros), pods y contenedores. EI nodo maestro se
encarga de mantener el estado deseado en el clister. Proporciona comunicacion con las API, inicia y detiene los
procesos y equilibra las cargas de trabajo.

1.2. Maquinas virtuales y configuracion.

Una maquina virtual es un software que emula un ordenador, es decir, es como tener un ordenador dentro
de otro ordenador, pero funcionando de forma virtual.

Por medio de este software es posible instalar sistemas operativos adicionales, conocidos como sistemas
invitados, dentro de otro sistema anfitrién, cada uno con su propio ambiente virtual.

En realidad, las mdaquinas virtuales simulan que tienen una BIOS, una memoria, unas conexiones de red,
puertos, discos duros, etc., pero todo de forma simulada.

Y lo bueno que tienen dichas mdquinas virtuales es que se puede instalar cualquier sistema operativo en
ellas, incluso sistemas operativos diferentes al sistema operativo real (por ejemplo, Windows Server 2003 o
XP dentro de Linux o Linux dentro de Windows Server 2003 o XP).

Cuando se instala un sistema operativo en una mdaquina virtual es como si se instalara el sistema operativo

desde cero, incluso se puede formatear un disco, crear particiones, etc., todo igual que si fuera un ordenador
normal.

Lo bueno de tener maquinas virtuales es que en realidad no es necesario disponer de mas discos duros ni
mds CD/DVD, ya que todo es simulado; se pueden crear discos duros virtuales que en realidad son también
simulados, ya que en realidad son ficheros que el programa crea y en el que se instala todo lo que se desea.

Ademas de los discos virtuales, también se pueden usar otros dispositivos (CD/DVD, impresoras, etc.) y
compartir carpetas con el ordenador real.

Otra ventaja de usar los CD/DVD simulados es que se pueden trabajar con imagenes como si fueran discos
compactos reales. Estas imagenes son las que los propios programas de grabacidn crean y suelen tener
extensiones como .iso, .cue 0 .img.

Cuando se indica la memoria a utilizar, siempre se debe disponer de esa memoria, ademas por supuesto de
la que el programa que utiliza la mdquina virtual requiera. Por regla general, el programa virtualizador indica
cuanta memoria maxima (y recomendable) se puede asignar.

Al ser una capa intermedia entre el sistema fisico y el sistema operativo que funciona en el hardware
emulado, la velocidad de ejecucion de este ultimo es menor, pero en la mayoria de los casos suficiente para
usarse en entornos de produccion.
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2. VirtualBox

2.1. Introduccién

Hasta hace relativamente poco, ciertas operaciones de mantenimiento en un sistema informatico resultaban
costosas o incluso inviables econdmicamente. Por ejemplo, supongamos una empresa que dispone de un
servidor de red critico en el cual se desea instalar un nuevo servicio de red, como por ejemplo un servidor
web. Sin embargo, existe cierto temor a que el nuevo servicio web suponga una sobrecarga en el servidor
que afectaria sensiblemente al rendimiento del resto de servicios de la red, lo cual no es posible saber con
exactitud hasta que se hace la instalaciéon y la configuracion del nuevo servicio. Es aqui donde el
departamento informatico debe estimar el impacto del nuevo servicio en el sistema informdtico de la
empresa antes de decidirse a su instalacién y esta estimacion no es facil.

Otro ejemplo mas critico, la empresa se esta planteando cambiar el sistema operativo actual del servidor y
sustituirlo por otro de reciente aparicién. Este nuevo sistema operativo incluye una serie de servicios y
utilidades ideales para dar soporte a los usuarios del sistema informatico en la empresa, pero existe la
posibilidad de que el ordenador donde se va a instalar no tenga la potencia suficiente para él, lastrando la
operativa de la empresa. También existe la posibilidad de que el nuevo sistema operativo no esté muy
afinado y provoque errores continuos que deje sin servicio a todos los usuarios de la red.

Ademas, es posible que alguna de estas operaciones de mantenimiento y/o ampliacidn del sistema obliguen
a una parada temporal de los servidores, lo que dejaria todo el sistema paralizado con la consiguiente pérdida
econdémica.

Lo ideal seria disponer de otro ordenador para poder hacer todas estas pruebas. Una vez hechas estas, ya es
posible tener suficientes elementos de juicio para tomar la decision de la instalacidon en el ordenador que
actua como servidor de red. Al costo actual de los ordenadores, cualquier empresa puede permitirse el lujo
de tener un ordenador en exclusiva para hacer pruebas. Si estas salen mal no afectarian al sistema
informatico.

Sin embargo, no todas las empresas puedan soportar el gasto afiadido de un ordenador de pruebas y un
particular menos todavia. Ademds, hay que tener en cuenta otra cuestion, es posible que las pruebas a
realizar no afecten a un solo ordenador, sino que estd implicada una red de ordenadores, lo que encarece
los recursos necesarios para ello.

Es en estas situaciones en las que seria ideal disponer de un software que pueda simular la existencia de
varias maquinas, cada una de las cuales con su propio hardware y sistema operativo.

2.2. Virtualizacion
La virtualizacién consiste en emplear una aplicacion software que simula en un Unico ordenador,
denominada maquina fisica, la existencia de varios ordenadores, denominados maquinas virtuales. Cada
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maquina virtual dispone de sus propios recursos hardware, siendo en realidad un subconjunto de los

recursos hardware de la maquina fisica. Estos

recursos son: W
Application Application

v Memoria ) i
Operating System Operating System

v CPU

v Disco duro
v Puertos USB

v Tarjetas de red

Evidentemente, algunos de estos recursos no pueden dividirse y por supuesto tampoco se pueden asignar
en exclusiva a una maquina virtual. Hay que tener en cuenta que cuando las maquinas virtuales estan en
funcionamiento, la maquina fisica también lo esta. Por ejemplo, los ordenadores suelen disponer de una
Unica CPU. Para que cada maquina virtual tenga su propia CPU habra que dividir el tiempo de uso de la CPU
real para cada una de ellas. De esta forma se simula la existencia de una CPU en cada maquina virtual.

La memoria es un recurso que, si puede dividirse, pero teniendo en cuenta las limitaciones en cuanto a
tamafio. Si disponemos de una capacidad de memoria total de 1 Gb y tenemos tres maquinas virtuales,
cada una de ellas dispondra de una parte de la memoria fisica real. Naturalmente, la suma de los tamafios
de memoria de cada mdaquina virtual no puede ser superior al total de la memoria disponible en el
ordenador. Ademads, hay que tener en cuenta que el fragmento de memoria que se asigna a cada maquina
virtual lo es en exclusiva, por tanto, también habra que dejar memoria para la maquina fisica. Siguiendo
con el ejemplo anterior, si cada maquina virtual tiene un tamafio de memoria de 512 Gb seria imposible
que funcionaran simultdaneamente, porque solamente se dispone en el ordenador de 1 Gb. Sin embargo,
una maquina virtual podria estar funcionando y quedarian 512 Gb para la maquina fisica.

Con el disco duro ocurre algo similar. Cada maquina virtual dispone de su propio disco duro que serd un
fragmento del disco duro fisico. El tamafio del disco duro de cada maquina virtual dependera de las
necesidades del sistema operativo y aplicaciones que se instalen en la misma. Con los sistemas operativos
actuales, el disco duro deberia tener un tamafo minimo de 4 Gb. Con las capacidades actuales de los discos
duros en los ordenadores, no suele ser un problema el tamafio de los discos duros de las maquinas
virtuales, ya que es normal que haya mucho mas de lo que se necesita.

2.3. Terminologia basica
Cuando tratamos con virtualizacién, y para entender el resto del documento, manejamos algunos términos
cruciales para entenderla. Estos son:

v Sistema Operativo Host (host OS).- Es el sistema operativo del ordenador fisico sobre el que se ha

instalado VirtualBox. Hay versiones de VirtualBox para Windows, Mac OS X, Linux y Solaris.

v Sistema Operativo Invitado (guest OS).- Es el sistema operativo que se ejecuta dentro de la maquina

virtual.
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v Madquina Virtual (VM).- Es un entorno especial que VirtualBox crea para el sistema operativo invitado
mientras se ejecuta. En otras palabras, un sistema operativo invitado se ejecuta en una maquina
virtual. Normalmente, una VM mostrara una ventana en el escritorio de tu ordenador donde se
ejecuta el sistema operativo invitado. Internamente, VirtualBox piensa en una VM como un conjunto
de parametros que determinan su comportamiento. Estos incluyen configuracion hardware (tales
como memoria, discos duros virtualizados a través de ficheros contenedores, unidades dpticas
montadas, etc) y también informacién de estado (si la mdquina virtual esta ejecutandose, parada,
guardada, etc). Esta configuracidn se gestiona en la ventana de VirtualBox Manager y con el comando

VBoxManage.

v Guest Additions.- Se refiere a un software especial que se instala en la maquina virtual para mejorar
el rendimiento del sistema operativo invitado y anadir caracteristicas extra. Después

de instalar Guest Additions una maquina virtual soportara ajuste de video, carpetas compartidas
entre el sistema operativo invitado y el sistema operativo host, portapapeles compartido, y gréficos
3D.

2.4. Oracle VirtualBox

Existen en el mercado varias aplicaciones de virtualizacion. Una de las mas populares es Oracle VirtualBox
(OVB) que esta a disposicion gratuita de los usuarios. Esta aplicacidn auna facilidad de instalacién y uso con
un rendimiento aceptable, ya que aprovecha bien los recursos del ordenador evitando en lo posible una
sobrecarga que imposibilitaria su uso. Existen versiones para Windows, Mac OSX y Linux, y también dan
soporte a infinidad de sistemas operativos, tanto de 32 como de 64 bits.

En una misma magquina fisica se podran instalar maquinas virtuales con sistemas operativos Windows, Mac
y/o Linux, sin conflictos hardware ya que cada méaquina virtual esta aislada del resto y de la maquina fisica.
A pesar de ello, las maquinas virtuales podran comunicarse en red entre si y con la maquina fisica. Entre las
caracteristicas de VirtualBox estdn:

v Portabilidad.- OVB ejecuta un amplio rango de sistemas operativos en 32 y 64 bits, incluso aunque
la maquina fisica disponga de un procesador de 32 bits. Su funcionamiento es muy similar en todas
las plataformas, lo cual permite por ejemplo, ejecutar una maquina virtual, creada en Windows, en
Linux.

v No necesita hardware de virtualizacion.- Algunas soluciones de virtualizacidn necesitan procesadores
con las caracteristicas Intel VT-x o AMD-V. No es el caso de OVB el cual puede ejecutarse incluso en
maquinas donde estas caracteristicas no estan presentes.

v Extenso soporte hardware.- Entre otros, OVB soporta:

X Multiprocesamiento simétrico.- Cada maquina virtual puede tener hasta 32 CPUs virtuales,
independientemente de cuantas CPUs estén fisicamente presentes en el host.

x  Dispositivos USB.- OVB implemente un controlador virtual USB y permite conectar dispositivos
USB a las maquinas virtuales sin tener que instalar controladores especificos en el host.
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x  OVB virtualiza una amplia gama de dispositivos virtuales, como controladores de disco duro IDE,
SCSly SATA, tarjetas de red virtuales y tarjetas de sonido, etc.

x  Completo soporte ACPI.

x Resoluciones de multipantalla.- Las maquinas virtuales soportan resoluciones de pantalla mas
grandes que la pantalla fisica, permitiéndoles ser distribuidas a lo largo de varias pantallas
conectadas al host.

x  Soporte iSCSI integrado.- Esta caracteristica permite conectar una maquina virtual directamente
a un servidor iSCSI sin pasar por el host. De esta forma, la maquina virtual accede directamente
al destino iSCSI directamente sin la sobrecarga que se requiere con los ficheros contenedores de
discos duros virtuales.

Xx  PXE.- Las tarjetas virtuales integradas de OVB soportan completamente el arranque remoto
a través de PXE.

v Generacion de instantaneas.- OVB puede almacenar instantdneas del estado de la maquina virtual.
De esta forma se puede revertir el estado actual de una maquina virtual a uno anterior.

v Visualizacion remota de mdquinas virtuales.- La extensién VirtualBox Remote Desktop permite
acceso remoto a cualquier maquina virtual en ejecucidn. Esta extensidon soporta Remote Desktop
Protocol (RDP) originalmente integrado en Microsoft Windows, con especial adicion de soporte
completo de USB de cliente.

OVB se distribuye bajo licencia GPL. En www.virtualbox.org podemos descargar la aplicacién, asi como la

documentacién para su uso y mantenimiento.

@ VirtualBox

Download VirtualBox

About
Here you will find links to VirtualBox binaries and Its source code.
Screenshots
Downloads VirtualBox binaries
Documentation By downloading, you agree to the terms and conditions of the respective license
End-user docs Tf you're looking for the latest VirtualBox 6.1 packages, see VirtualBox 6.1 bullds. Version 6.1 will

remain supported until December 2023
Technical docs i
Contribute VirtualBox 7.0.10 platform packages
- Windows hosts

Community

+ “Solaris 11 1PS hosts
The binaries are released under the terms of the GPL version 3.
See the changelog for what has changed

‘You might want to compare the checksums to verify the integrity of downloaded packages. The SHA256
checksums should be favored as the MDS algorithm must be treated as insecure!

* SHA256 checksums, MD5 checksums

Note: After upgrading VirtualBox it is recommended to upgrade the guest additions as well
VirtualBox 7.0.10 Oracle VM VirtualBox Extension Pack
« =all supported platforms

Support VirtualBox RDP, disk encryption, NVMe and PXE boot for Intel cards. See this chapter from the
User Manual for an introduction to this Extension Pack. The Extension Pack binaries are released under
the VirtualBox Personal Use and Evaluation License (PUEL). Please instail the same version extension
pack as your installed version of VirtualBox.

Figura 2.- www.virtualbox.org
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Si hacemos clic en el enlace Downloads nos llevara a la pagina de descargas donde podremos descargar el
paquete de instalacién para nuestra plataforma. Si seleccionamos Linux nos llevara a una pagian donde
podremos descargar el paquete de instalacién acorde a nuestra distribucion Linux.

Es buena idea descargar el documento de ayuda, el cual explica en detalle todos los puntos que vamos a
ver en este manual.

2.5.1 Instalacion en Windows
Para instalarla hay que ejecutar el archivo descargado en la seccion anterior. Al hacerlo comenzara un
asistente que comienza con una pantalla de bienvenida.

1 =41 an

ﬁ Oracle VM VirtualBox 7.0.10 Setup *

Welcome to the Oracle VM
VirtualBox 7.0.10 Setup
Wizard

The Setup Wizard will install Orade YM VirtualBox 7.0. 10 on
your computer, Click Next to continue or Cancel to exit the
Setup Wizard.

Version 7.0.10 Cancel

Figura 3.- Instalacién de VirtualBox. Pantalla de bienvenida

Posteriormente podemos indicar que componentes queremos instalar. Dejamos por defecto el que nos
proponga.
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1 FEANIIaN|

ﬁ Oracle VM VirtualBox 7.0.10 Setup x

Custom Setup t
select the way you want features to be installed.

Click on the icons in the tree below to change the way features will be installed.

2 VirtualBox Application Oradle VM VirtualBox 7.0.10

= by VirtualBox USE Support application, |
(= =3 = | VirtualBox Networking
' - | virtualBox Brid
% !r al OB Ihis feature requires 210MB on
g - | VirtualBox Host-C| o hard drive. It has 3 of 3
w2 - | VirtualBox Python Suppo|  subfeatures selected. The

! subfeatures require 992KB on yo...

i < ’

Location: C:'Program Files\Orade WirtualBox\, Browse t

Version 7.0, 10 Disk Usage < Back Cancel

Figura 4.- Instalacién de VirtualBox. Componentes a instalar

Por ultimo, nos avisara de que va a desconectar las interfaces de red momentdaneamente mientras realiza la
instalacion.

15 Oracle VM VirtualBox 7.0.10 X

Warning:
Network Interfaces

Installing the Orade VM VirtualBox 7.0.10 Networking
feature will reset your network connection and tempararily
disconnect you from the netwark.

Proceed with installation now?

Version 7.0.10 Yes Mo

Figura 6.- Instalacién de VirtualBox. Desconexién de las interfaces de red
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Ya estd preparado para hacer la instalaciéon. Al hacer clic en el botén Install comenzara a copiar
en el disco duro los archivos de la aplicacion.

]ﬁ Oracle VM VirtualBox 7.0.10 Setup — >

Oracle VM VirtualBox 7.0.10

Please wait while the Setup Wizard installs Orade VM VirtualBox 7.0, 10, This may
take several minutes,

Status:

Version 7.0.10 < Back Mext =

Figura 7.- Instalacién de VirtualBox. Copia de archivos

Durante la instalacién tiene que crear nuevos dispositivos y servicios, los cuales vienen firmados
digitalmente y son de total confianza. Estos dispositivos son tarjetas de red virtuales, un controlador USB y
un servicio de red.

Cuando acabe mostrara una pantalla informando de su finalizacidn y tendremos opcidon de ejecutar
VirtualBox.

2.5.2 Oracle VM VirtualBox Administrador

Para gestionar las maquinas virtuales disponemos de Oracle VM VirtualBox Administrador (OVBA). Esta
herramienta es el punto neurdlgico donde se gestionan tanto las maquinas virtuales como el entorno
asociado a las mismas, como las redes virtuales, los dispositivos de almacenamiento externo, etc. Podemos
ejecutarla haciendo clic en el icono del escritorio o desde el menu inicio y veremos la siguiente pantalla.
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W# Oracle VM VirtualBax Administrador — O X

Archivo Maguina Ayuda

[ p— 7z ¢ R G |

Preferencias  Importar Exportar  Nueva Afadir

iBienvenido a VirtualBox!

La parte izquierda de esta ventana contiene herramientas globales y una lista de
todas las maquinas virtuales y grupos de maquinas virtuales en su computadora.
Puede importar, afadir y crear nuevas MVs usando los botones correspondientes de
la barra de herramientas. Puede abrir un «popup» del elemento selecdonada
actualmente usando el botdn de elemento correspondiente. Puede presionar la teda
F1 para obtener ayuda instantanea o visitar www.virtualbox.org para mas
informacion y las dltimas noticas.

Figura 9.- Oracle VM VirtualBox
Administrador

Las zonas en las que se divide son:

v Barra de menu.- Con las opciones necesarias para gestionar las maquinas virtuales y la configuracién
del VirtualBox.

v Barra de herramientas.- Dispone de botones para arrancar, guardar y parar las maquinas virtuales,
ademas de seleccionar diversos modos de visualizacion de las mismas.

v Panelizquierdo.- Listado de las maquinas virtuales que hay instaladas.

v Panel derecho.- Informacién de la configuracién y estado de la mdaquina virtual seleccionada en el
panel izquierdo.

Alo largo de este manual iremos viendo las opciones de menu y barras de herramientas que necesitemos
para realizar las operaciones.
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3. Creacion de maquinas virtuales
Una vez tenemos la aplicacidn instalada, tenemos que crear las maquinas virtuales con las que

se va a trabajar. La Unica limitacién en cuanto al nUmero de maquinas virtuales que podemos
crear nos la impone la capacidad de disco duro que tengamos. Hoy en dia, los discos duros
tienen una capacidad enorme a un bajo precio, por lo que esta limitacién es relativay en la
mayoria de los casos no supone ningun problema. El mayor problema vendrd de la memoria
que se disponga en la maquina fisica. En principio la memoria disponible en la mdquina fisica
no limita el nimero de mdquinas virtuales que podemos crear, pero si el nUmero de maquinas
virtuales que pueden funcionar simultdneamente, ya que la memoria que utiliza cada sistema
operativo invitado es reservada en exclusiva para ella de la memoria fisica y también, habra
gue tener en cuenta que la mdquina fisica necesitara memoria para funcionar.

Los ordenadores actuales pueden venir con un minimo de 4 Gb, lo que resulta aceptable
cuando trabajamos solamente con nuestro PC, pero cuando hablamos de maquinas virtuales
habrd que tener en cuenta la memoria minima que exige cada uno de los sistemas operativos
invitados que instalemos en ella. Si este es Windows 7 o una version de escritorio de cualquier
distribucidn Linux, lo minimo que necesitara serd 512 Mb, aunque lo ideal seria 1Gb. Sin
embargo, es posible que necesitemos instalar una maquina virtual con Windows Server 2012,
el cual necesitaria como minimo 2 Gb de memoria.

Para crear una maquina virtual y poder trabajar con ella es necesario realizar los siguientes
pasos:

1. Crear la_maquina virtual en VirtualBox.- Aqui habrd que indicar las caracteristicas
hardware que tendrd la nueva maquina virtual: Capacidad de disco duro vy tipo,
capacidad de memoria, numero de procesadores, conexion de red, etc. Este proceso es
similar en todas las maquinas virtuales independientemente del sistema operativo que
se instale.

2. Instalar el sistema operativo invitado en la maquina virtual.- Para realizar este paso
necesitaremos el CD o DVD de instalacién del sistema operativo, aunque también puede
usarse una imagen iso del CD de instalacién que esté almacenada dentro del disco duro
de la maquina fisica.

3. Instalar las Guest Additions.- Este paso es opcional pero muy conveniente realizarlo. Las
Guest Additions suministra un controlador de red, tarjeta grafica y servicios para la

magquina virtual que aumenta su rendimiento y funcionalidad.

4. Anadir hardware a la mdquina virtual.- La mdaquina virtual que se crea dispone de un
hardware basico. Es posible que necesitemos otros dispositivos como un puerto USB o
afiadir otra tarjeta de red a la maquina virtual.

Veamos cada uno de estos pasos en detalle.
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3.1 Crear una nueva maquina virtual

VirtualBox tiene un asistente para crear las maquinas virtuales que simplifica el proceso de
creacioén de la maquina virtual. Para ilustrar este proceso crearemos una maquina virtual con
sistema operativo Windows Server 2012. Para crear una maquina virtual seguir los siguientes

pasos:

. , . Mueva

1. Hacer clic en el botdn Nueva en la barra de herramientas.

2. Nos aparecera el primer paso del asistente donde introduciremos el nombre de nuestra
maquina virtual y seleccionaremos el tipo del sistema operativo que tendra instalado.
Posteriormente haremos clic en el botdn Siguiente.

8 Crear maquina virtual ? X
Nombre y sistema operativo de la maquina virtual
Selecdone un nombre descriptivo y carpeta destino para la nueva maguina virtual. El nombre que seleccione sera usado por
VirtualBox para identificar esta maguina. Adicionalmente, puede selecdonar una imagen 150 que puede ser usada para instalar el
sistema operativo invitado.
Mombre: |windows w7 | 4
‘ Carpeta: | G:\Maquinas Virtuales Vl
Imagen IS0: | a G:\SO's\win7spl CLIENT _PROFESSIOMAL x64FRE.iso Vl
- (7
Edicién:
Tipo: | Microsoft Windows '@
Version: | Windows 7 (54-hit)
Omitir instalacidn desatendida
@Ha selecdonado omitir la instaladdn desatendida del 50 invitado, el 50 invitado serd necesario instalarlo
manualmente.
Ayuda Modo experto Anterior Cancelar
Figura 10.- Creacién de maquina virtual. Nombre y Sistema Operativo
invitado

3. Ahora viene un paso importante y delicado: la seleccién del tamafo de la memoria de
la maquina virtual. VirtualBox te facilita este paso proponiendo una cantidad
recomendada en funcién de la memoria disponible en la maquina fisica y del sistema
operativo invitado que se va a instalar. La cantidad que pongamos sera a nuestra
eleccién teniendo en cuenta varios factores, siendo el mas importante de ellos la
relacidon que hay entre la memoria fisica disponible y el nUmero de maquinas virtuales
que esperamos utilizar simultdneamente. En este caso, para un sistema operativo
Windows 7 seria aconsejable utilizar 2 Gb, aunque con 1 Gb también puede funcionar,
aunque con mas lentitud y en funcién de los servicios que instaldsemos.

4. Ahora hay que seleccionar un disco duro virtual para la maquina virtual. Podemos crear
uno nuevo, que en realidad seria un archivo donde se almacenarian toda la maquina
virtual. Si ya tuviéramos uno clonado de una maquina virtual creada previamente,
también podemos utilizarla. Si elegimos crear un nuevo disco duro virtual comenzara
un asistente que nos guiard durante todo el proceso.

Tema 2: Configuracién de mdaquinas virtuales Pagina 17



W Crear maguina virtual ? X

Hardware

Puede modificar el hardware de la m&quina virtual cambiando la cantidad de RAM y nimero de CPU virtuales.
También es posible habilitar EFI.

Memoria base: ' 2048 MB |5
4MBE 8192 MB
Procesadores: '
’ 1cPU 8 CPUs
[ Habilitar EFI (sélo S0 especiales)

Ayuda Anterior Siguiente

e

¢

Figura 11.- Creacién de méaquina virtual. Seleccién de la memoria

¥ Crear maquina virtual ? X

Disco duro virtual

Silo dezea puede afiadir un nuevo disco duro vitual a la nueva maguina. Puede crear un nuevo archivo de disco
duro o seleccionar uno existente. De forma alternativa puede crear una maquing virtual sin un disco duro virtual.

(® Crear un disco duro virtual ahora
Tamarnio de disco: '
4,00 MB 2,00TE
L ’ [] Reservar tamafio completo
() Usar un archivo de disco duro virtual existente
Vado
() No afadir un disco duro virtual

Ayuda Anterior Cancelar

e

Figura 12.- Creaciéon de maquina virtual. Creacién de un disco duro
virtual

Nos da opcién de crear un disco duro virtual de expansion dinamica o de tamafio fijo. Con la
primera opcion creard un fichero que almacenard el disco duro virtual con un tamafio minimo y
conforme se vaya necesitando ird aumentando el tamafio de este fichero. Con la segunda, creara
un fichero para el disco duro virtual con el tamafio del mismo. Esta segunda opcién es mas
recomendable, ya que al crear el fichero con el mismo tamafio que el disco duro estard
almacenado en espacio contiguo, lo que redunda en un mejor rendimiento. Si creamos el disco
duro virtual de expansion dindmica, tendremos un fichero fragmentado conforme aumenta su
tamanio, lo que ralentizard su acceso. Asi que elegimos de Reservar tamafio completo y hacemos
clic en el botdn Siguiente.

Figura 13.- Creaciéon de maquina virtual. Tamario de disco duro

Tema 2: Configuracién de mdaquinas virtuales Pagina 18



7.

Comenzara el proceso de creacion del archivo de disco duro virtual. Dependiendo del tamafio
tardard mds o menos. Al finalizar, el proceso de creacién de la maquina virtual habrd terminado.

ﬁ Crear maquina virtual

Resumen

La siguiente tabla resume la configuracidn que ha elegido para la nueva maguina virtual. Cuando esté conforme con
la configuracién presione Finalizar para crear la maquina virtual. También puede volver atras y modificar la

T 4

configuradion.
%ﬂ? Nombre y tipo de SO de la maquina
‘ Mombre de maguina windows W7
Carpeta de la maguina G:/Maguinas Virtuales fwindows W7
Imagen 1SO G:/ISO'sfwinFspl CLIENT _PROFESSIOMAL x64FRE.iso
- ’ Tipa de SO invitado Windows 7 (64-bit)
Omitir instalacion desatendida true
{:} Hardware
Memoria base 2048
Procesador (es) 1
Habilitar EFI false
Disco
Tamaiio de disco 32,00 GB
Reservar tamario completo falze
Ayuda Anterior Terminar

3.2 Configuracion de una maquina virtual
Antes de poner en marcha la nueva maquina virtual que hemos creado hay que hacer algunos
ajustes previos que permitan ejecutarla convenientemente. Al seleccionarla en el panel
izquierdo del OVBA nos muestra algunas de sus caracteristicas hardware y si pulsamos en el
botdn Configuracion de la barra de menud accedemos a la configuracién de la maquina. Este

botdn estd activo siempre que la maquina virtual esté apagada. Si estd en marcha o guardada

no podremos realizar ningiin cambio en la configuracion.
1

Memoria base:

Controlador; SATA

Ninguno
@ Descripcién

Ninguno

048 MB
Orden de arranque: Disquete, Optica, Disco duro

——
¥# Oracle VM VirtualBox Administrador — O X
Archiva  Maguina Ayuda

JL
fg— I =
i Herramientas -
Mueva Afadir  Configuracion Descartar  Inicar
[ N e
G ] wind w7 - @ General @ Previsualizacion
'ﬁ' @apagada —_— Mombre: windows W7
Sistema operativo:  Windows 7 (64-bit)
[
IZ‘ Sistema

windows W7

Aceleracion: Paginacién anidada, Paravirtualizacién Hyper-y
@ Pantalla

Memoria de video: 27 MB

Controlador grafico: VBoxSVGA

Servidor de escritorio remoto:  Inhabilitado

Grabadidn: Inhabilitado

Almacenamiento

Puerto SATA 0: windows W7.vdi (Mormal, 32,00 GB)
| Puerto SATA 1 [Unidad 6ptica] win7sp1 CLIENT_PROFESSIONAL xG4FRE.iso (5,49 GB)
o Audio
Controlador de anfitrién: Predeterminado
Controlador: Audio Intel HD
= Red
Adaptador 1: Intel PROf1000 MT Desktop (MAT)
(5 uss
Controlador USB: OHCI, EHCI
Filtros de dispesitivos: 0 {0 activa)

D Carpetas compartidas

Figura 14.- Configuracién de la maquina virtual
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La configuracidn se divide en secciones las cuales se muestran en la parte izquierda. En la parte
derecha aparecen los pardmetros de configuracién de la seccidon que tenemos seleccionada

actualmente.

v

v

En la seccidn General tenemos tres pestafas:

Bdsico.- Podemos cambiar el nombre de la maquina virtual, ademas del sistema

operativo y la version.

Avanzado.- Aqui configuramos la carpeta que almacenard las instantaneas. También
podemos configurar el portapapeles de forma que podamos copiar texto desde un
sistema operativo invitado al host, viceversa o en ambos sentidos. Por ultimo indicamos
el lugar y como queremos que aparezca la mini barra de herramientas que cada
magquina virtual tiene.

v Descripcion.- Texto descriptivo de la maquina virtual

En la seccién Sistema podemos configurar parte del hardware de nuestra maquina virtual.

Disponemos de tres pestafias:

v Placa Base.- Indicamos la memoria que tendr3, pudiendo modificar la que se definio

durante la creaciéon. También, los medios de arranque del sistema y en qué orden lo
haran. Por ultimo, podemos indicar que chipset tendrd instalado. Este ultimo conviene
seleccionarlo antes de realizar la instalacidn del sistema operativo invitado.

Procesador.- Aqui indicamos el nimero de procesadores de la maquina virtual.

Aceleracion.- En esta pestafia podemos habilitar algunos parametros de aceleracién
relacionados con los procesadores VT-x y ADM-V.

vy - =
23 windows W7 - Configuracién — O X
E General Sistema
Sistemna Placa base Procesadaor Aceleracion
D Pantalla Memoria base: ' 2043 MB |5
@ Almacenamiento 4MB 8132 MB
Orden de arrangue: &l pisquete
(D:l Audio - -
@ Optica
@ Red Disco duro
[] =P Red
@ Puertos serie
Chipset: |PIIX3
& usg TPM: |Ninguno -~
I___I Carpetas compartidas Dispositivo apuntador: | Tableta USE w
EI Interfaz de usuario Caracteristicas extendidas: Habilitar 1/0 APIC
[ Habilitar reloj hardware en tiempo LUTC
[ Habilitar EFI (sdlo SO espediales)
Habilitar Secure Boot
7] Restablecer daves por defecto
Cancelar Ayuda

Figura 15.- Configuracion de la maquina virtual. Ficha Sistema
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En la seccién Pantalla se configura parametros como la memoria de video, el nimero de
monitores y la aceleracion 2D/3D. En la pestafia Pantalla Remota podemos configurar el
servidor que nos permitird acceder remotamente a la maquina virtual.

— ey = il o -
£3 windows W7 - Configuracién - O X
E General Pantalla
Sistema Pantalla Pantalla remota Grabaddn
IE Pantalla Memaria de video: ' 27MB |3
Almacenamiento 0 MB 128 MB
Mimero de manitores: ' 15
(‘D:l Audio
& : 8
Red
Factor de escalade: | Tedos los monitores ' 100% =
£ Pusrtossere 100% 200%
5) UsB Controlador grafico: | VBoxSVGA
Caracteristicas extendidas: [_| Habilitar aceleracidn 3D
Ij Carpetas compartidas
Ifl Interfaz de usuario

Cancelar Ayuda

Figura 16.- Configuracion de la maquina virtual. Ficha Pantalla
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Para ello es necesario tener instalado VirtualBox Remote Display Extension que se instala
aparte y que permite conectarse a la mdquina virtual remotamente utilizando cualquier visor
RDP estandar.

Ey - — — =

£ windows WT - Configuracién - O x
E General Almacenamiento

Sistemna Dispasitivos de almacenamiento Atributos

Controlador: SATA Nombre: |SATA |
Pantalla @ @ E

windows W7, vdi Tipo: | AHCI ~
Almacenamiento (2) win7sp1 CLIENT_PROFESSION. ., Cantidad de puertos: [2 3]
Audio [] usar cache de Ij0 anfitrién
Red

Puertos serie
USE
Carpetas compartidas

Interfaz de usuario

AOhTmeENE

2@

Cancelar Ayuda

Figura 17.- Configuracién de la maquina virtual. Almacenamiento

En la seccién Almacenamiento configuramos los dispositivos de almacenamiento de la
maquina virtual. Por defecto hay instalado un controlador IDE, pero podemos afadir nuevos
controladores.

Haciendo clic en el botdn @ aparecera un menu para indicar el tipo de controlador que
gueremos afadir.

Q. e N '
BHCI (SATA)
Q: PII%3 (IDE predeterminado)
; & P (IDE) F
@ 1cHS (I0E)
Q} LsiLogic (SCSI predeterminado)
@ BusLogic (sCs)
&3 182078 (disquete)
& Lsilogic 5AS (SAS)
& uss
y B nvme (pere)

.—,& virtio-scsi I

Figura 18.- Menu para
agregar controlador de
almacenamiento

=1
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Posteriormente, haciendo clic en el botén @ afiadimos una nueva unidad dptica o en el

. @ - . .
botdn para afiadir un nuevo disco duro al controlador seleccionado.

Podemos apreciar que cada controlador de almacenamiento dispone de un arbol de
almacenamiento con los dispositivos que contiene. Si es un disco duro y lo seleccionamos

o . , e
veremos en la parte derecha la localizacidn del archivo del disco duro. Con el botdn
podemos cambiar este archivo.

Si es una unidad éptica, veremos su configuracidn también en la parte derecha y con el

botdn @ podremos configurar si se le asigna una unidad fisica o un archivo de imagen iso.

En la seccién Audio indicamos si vamos a activar el audio en la maquina virtual y el controlador
qgue emplearemos. Habitualmente no es necesario configurar audio en una maquina virtual.

En la seccién Red configuramos las tarjetas de red de la maquina virtual y su modo de
conexion. Como OVBA es utilizado principalmente como laboratorio de redes, mas adelante en
este mismo documento se dedica una seccién completa a explicar la configuracién de la red
para las maquinas virtuales.

En la seccién Puertos Serie se activan y configuran los puertos serie en la maquina virtual.
Cémo este tipo de conexidn estd obsoleta, por defecto viene desactivada y lo habitual es no
necesitar activarla.

En la seccién USB configuramos los controladores USB de la maquina virtual para poder
acceder a dispositivos que emplean esta conexién, como un pendrive. Mas adelante se explica
con detenimiento cémo conectar un pendrive a una maquina virtual.

Por ultimo, la seccién Carpetas Compartidas permite crear carpetas donde la maquina virtual y
el host pueden depositar archivos que ambos comparten. Mas adelante dedicaremos una
seccion a explicar esta Util caracteristica.

3.3 Instalacion del sistema operativo invitado

La maquina virtual recién creada no dispone de ninglin sistema operativo. Es como un disco
duro formateado en un ordenador. Entonces lo primero sera instalarle uno. Para ello
necesitaremos una de las dos siguientes cosas:

v EI CD o DVD de instalacion del sistema operativo invitado.
v Laimagen iso del sistema operativo invitado.

Antes de nada, hay que configurar el controlador IDE de la maquina virtual para indicarle
donde tiene que coger el CD de instalacion. Para ello seguimos los siguientes pasos:

1. Con la maquina virtual parada hacer clic en el botén Configuracion de la barra de
herramientas del OVBA.

2. Hacemos clic en la seccion Almacenamiento.
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3. Seleccionamos, dentro del arbol de almacenamiento del controlador IDE, el elemento
que representa a la unidad de CD/DVD.

4. Hacemos clic en el botdn O y aparecerd un menu en el que podremos elegir la unidad
fisica que asignamos a la unidad de CD/DVD de la maquina virtual o el archivo ISO con
la imagen del sistema operativo invitado que vamos a instalar.

5. Hacemos clic en el botén Aceptar.

Una vez configurada la unidad de CD/DVD de la maquina virtual podemos iniciarla haciendo
clic en el botdn Iniciar de la barra de herramientas. Entonces aparece una nueva ventana sobre
la que se ejecutar la maquina virtual.

Si hacemos clic en la tecla F12 durante el arranque podremos cambiar el orden de los
dispositivos de arranque que tenemos configurado por defecto en la maquina virtual. En este

caso apareceria la siguiente pantalla.

SeWiPr [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox

Maquina Ver Dispositivos Ayuda

irtualBox temporary boot device selection

Detected Hard disks:

AHCI controller:
1) Hard disk

Other boot devices:
f) Floppy

c) CD-ROM

1) LAN

b) Continue booting

CRON-ACANEN | (2] ctrl Derecho
Figura 19.- Seleccién de dispositivo de arranqué en la maquina virtual
Si la secuencia de arranque es adecuada, aparecera el menu de instalacion del SO invitado.
Cuando arranca con el medio de instalacién introducido, comienza la instalacion del SO
invitado. Si la maquina virtual aun no tiene instalado un sistema operativo no sera necesario
mostrar esta pantalla ya que arrancara directamente con el CD/DVD asignado.
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% windows W7 [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox - (] X

Archivo Maquina Ver Entrada Dispositivos Ayuda

% Install Windows )

.
Windows 7

Language to install:

UG CEL LRI S SRELNE English (United States)

Keyboard or input method: |[I}S

Enter your language and other preferences and click 'Next"

Copyright © 2003 Microsoft Corporation. All rights reserved.

BOL&LS Hilgl®E cw omeca

Figura 20.- Instalacién del SO Invitado

A partir de ahora habra que seguir las instrucciones de instalacion del SO en cuestion
exactamente igual que si lo estuviéramos instalando en una maquina fisica. Llegado al punto
de seleccién de la particién veremos que reconoce un disco duro con el tamafio que se definié
cuando la maquina virtual fue creada.

En principio aparecera el disco duro sin particional. Tendremos que seguir las instrucciones del
programa de instalacién que iran apareciendo en pantalla para crear las particiones necesarias.

Cuando finalice la instalacidn es muy recomendable configurar el SO para eliminar o
deshabilitar todo aquello que pueda ralentizar su ejecucidn, como servicios innecesarios,
descargas de actualizaciones automaticas, configuracién de pantalla, etc.

Para trabajar con una maquina virtual hay que hacer clic con el ratén dentro de su ventana
después de iniciarla. Cuando hacemos clic con el ratén sobre una maquina virtual tenemos
tanto el teclado como el ratén bajo el control de la maquina virtual. Si queremos que el
sistema operativo anfitrién recupere el control de ambos dispositivos tenemos que pulsar la
tecla host la cual define una tecla que permite recuperar el control del teclado y el ratén al
sistema operativo host. Esta tecla es por defecto Ctrl que se encuentra en la parte derecha del
teclado, pero podemos configurarla con la opcién Archivo = Preferencias — Entrada — Tecla
anfitrion. A partir de aqui podemos operar en la maquina fisica o hacer clic dentro de una
maquina virtual para volver a trabajar con ella.
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windows W7 [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox — O =

| Archivo M&quina Ver Entrada Dispositvos Ayuda

Where do you want to install Windows?

| Name Total Size Free Space | Type

‘_;’ Disk 0 Unallocated Space 320 GB 320 GB

+4 Refresh Drive options (advanced)

&4 Load Driver

1 Collecting information 2 Installing Windows

GDI & & B i §]@ &) cre berecha

Figura 21.- Instalacién del SO invitado. Par;tic‘ionamiento del disco duro
virtual

3.4 Instalacion de las Guest Additions

Después de cubrir la instalacion del sistema operativo invitado en una maquina virtual, las
Guest Additions (GA) suministra una estrecha integracion entre el sistema operativo host y el
invitado, mejorando el rendimiento del sistema operativo invitado.

Como se menciond anteriormente, las GA estan disefiadas para instalarse en la maquina
virtual después de instalar el sistema operativo invitado. Consisten en unas aplicaciones y
controladores de dispositivo que optimizan el sistema operativo invitado para mejorar el
rendimiento y su uso.

Las GA para todos los sistemas operativos invitados son suministradas como un fichero de
imagen de CD-ROM llamado VBoxGuestAdditions. iso. Este fichero de imagen estd en
el directorio de instalacidn de VirtualBox. Para instalar las GA en una maquina virtual se monta
este fichero iso en la misma como un CD-ROM virtual.

Las GA ofrecen las siguientes caracteristicas:

v Integracidn del ratdn.- Para superar las limitaciones de la captura de los eventos de
raton.
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v Carpetas compartidas.- Suministra una forma facil de intercambiar ficheros entre el host
y el invitado. Solamente hay que decirle a VirtualBox que trate una carpeta del host
como carpeta compartida y VirtualBox la pondra disponible a los sistemas operativos
invitados como un recurso de red, independientemente de que el invitado esté conecta
a unared.

v Mejor soporte de video.- Las tarjetas graficas virtuales que VirtualBox emula para

cualquier sistema operativo solamente suministran las caracteristicas bdsicas. Los
controladores de video personalizados que se instalan con las GA suministran modos de
video extra y no estandar asi como aceleracién de video 3D y 2D. Cuando se instalen las
GA se podrd aumentar la resolucidn de pantalla de la maquina virtual y lo hara
automaticamente.

v Ventanas integradas.- Con esta caracteristica las aplicaciones de la maquina virtual
pueden ejecutarse como si estuvieran en el host.

v Sincronizacién de tiempo.- Con las GA VirtualBox se asegura que el tiempo del sistema

operativo invitado estd mejor sincronizado con el host. Cuando una maquina virtual es
pausada, el flujo de tiempo se para en el sistema operativo invitado. Las GA cambian el
tiempo inmediatamente en una maquina virtual cuando se reanuda su ejecucién.

v Portatapeles compartido.- El portapapeles del sistema operativo invitado puede
compartirse con el del sistema operativo host.

Cada version de VirtualBox tiene su propia version de GA. Si se actualiza la version de
VirtualBox es recomendable actualizar también en cada maquina virtual la versién de las GA.
VirtualBox comprueba automaticamente cuando se inicia la maquina virtual si la version de GA
es igual a la de VirtualBox. Si no coinciden emite un aviso y permite su actualizacién inmediata.

3.4.1 Windows

Una vez arrancada la maquina virtual hacer clic en la opcidn Dispositivos de la barra de menu
de la ventana donde se ejecuta la maquina virtual y seleccionar la opcidn Insertar imagen de
CD de los complementos del invitado...

% windows W7 [Corriendo] - Oracle VM VirtualBox

Entrada

Dispositivos = Ayuda

Archivo Maquina Ver

\.‘.' > (&) Unidades épticas ’
" {23 Audio 4
o @ Red >
Recycle Bin S
£ uss >
Ij Carpetas compartidas 4
[_C_'] Portapapeles compartido 14
@] Arrastrar y soltar 4
& Insertar imagen de CD de los complementos del invitado...

Upgrade Guest Additions...
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Figura 22.- Menu dispositivos

En la maquina virtual comenzard el asistente de instalacion de las GA. Si el sistema operativo

invitado no tiene activa la opcidn autorun en las unidades dpticas, deberemos abrir el

explorador de archivos y navegar hasta la unidad de CD/DVD para hacer doble clic sobre el

archivo VboxWindowsAdditions. Aceptamos las opciones por defecto y cuando termine

reiniciamos la maquina virtual, tal y como nos pedira.

Archive  Maguina

Ver

ﬁ windows W7 [Corriendo] - Cracle VM VirtualBox

Entrada Dispositivos  Ayuda

[

_T--\\
G-
Organize «

4 ¢ Favorites
B Decktop
4 Downloads

;
=| Recent Places

4| o Libraries
» @ Documents

» J’F Music

Systern properties

L Computer »

Uninstall or change a program

4 Hard Disk Drives (1)

Local Disk ()

T — |
16.3 GB free of 31.8 GB

4 Devices with Removable Storage (1)
<@, CD Drive (D:) VirtualBox Guest
\ﬂ Additions
AT

0 bytes free of 51.0 MEB

Map ne

* k= Pictures
- ¥ Videos
|| vBox>olansAdditions.pkg FALAFENL5 LAUL PR FEL File Y18 KB
§% VBoxWindowsAdditions 7/12/202311:40 AM - Application 238 KB
L] ‘u’onWindow;ﬁ?itions-amdﬁ# 712/202312:24 PM Application 15,392 KB
8% VBoxWindowsAdditions-x86 7/12/202312:02 PM  Application 9,045 KB
@ windowsl1-bypass 1/31/2023 10:25 AM  Registration Entries 1KE
(3 Oracle VM VirtualBox Guest Additions 7.010 Setup =] = =]
Welcome to Oracle VM VirtualBox
Guest Additions 7.0.10 Setup
Setup will guide you through the installation of Grade VM
VirtualBox Guest Additions 7.0. 10,
Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,
Click Mext to continue.,
[ Mext = ] [ Cancel
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Figura 23.- Asistente de instalacién de las Guest Additions

Al reiniciarse la maquina virtual pedira cambiar la resolucidn de pantalla y aparecera el icono

de las GA ¥* en el cuadro de control de Windows.

4. Utilizacion de maquinas virtuales

Una vez la mdquina virtual esta creada y el sistema operativo esta instalado junto a las GA
podemos empezar a utilizarla. Para sacar el maximo partido a una maquina virtual vamos a ver
las operaciones basicas y habituales en su uso.

4.1 Arrancar, parar, guardar y reiniciar la maquina virtual

Después de crear una maquina virtual, hay que arrancarla. Arrancar una maquina virtual
equivale a pulsar el botdn de encendido del ordenador. El sistema operativo arranca y
comienza su funcionamiento. Para arrancar una mdquina virtual hay seleccionarla en la lista de
maquinas virtuales del Virtual Box Administrador y pulsar el botdn Iniciar.

Para parar una maquina virtual, solo hay que emplear el método de apagado del sistema
operativo invitado de dicha maquina virtual. Es la forma mas correcta. Sin embargo, si el
sistema operativo invitado se ha bloqueado podemos apagarla cerrando la ventana que
contiene su ejecucion y seleccionando la opcién Apagar la maquina del menu que aparece, lo
qgue equivale a apagar abruptamente el ordenador.

ﬁ Cerrar maquina virtual f >

[salf | Usted quiere:
"’T' G (®) Guardar el estado de la maquina

ﬁ? () Enviar sefial de apagado
@ () Apagar la maguina

Cancelar Ayuda

Figura 24.- Cerrar una maquina virtual

@ Apagado ACPI que esta en la barra de mend

También podemos seleccionar la opcidn
Mdquina de la ventana de ejecucién de la maquina virtual. Esta opcidn enviara una sefial de
apagado al sistema operativo invitado. Es equivalente a elegir la opcion Enviar sefial de

apagado en el menu anterior.

El arranque y apagado de las maquinas virtuales es un proceso lento y es posible que
necesitemos hacerlo con frecuencia. En estas situaciones es posible que sea mas conveniente
poder guardar el estado actual de la maquina virtual y volver a recuperarlo. Para ello, podemos
guardar una maquina virtual eligiendo la opciéon Guardar el estado de la maquina del menu
anterior. Para recuperar su estado solamente hay que volver a pulsar el botdn de inicio del
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VirtualBox Administrador. Tanto la suspensidn como la recuperacion del estado de la maquina
virtual son procesos mucho mas rapidos que el arranque vy la parada.

También podemos reiniciar una maquina virtual, lo que equivale a pararla y posteriormente

volverla a arrancar. Esto se consigue pulsando en la opcién Reiniciar ge| menu Mdquina en
la ventana de la maquina virtual.

4.2 Opciones de visualizacion

Las maquinas virtuales comparten espacio de pantalla con la aplicacién. No es recomendable
gue una magquina virtual tenga una resolucion de pantalla mayor de 1024x768, y se
recomienda que tenga 800x600, lo cual para el propdsito de la misma suele ser suficiente. Sin
embargo, hay ocasiones en las que se necesite resoluciones mayores, o incluso ocupar la
totalidad de la pantalla del host. Si estas necesitan mas espacio de pantalla, es posible que la
mdaquina virtual no pueda verse por completo en la ventana de VirtualBox y sea necesario las
barras de desplazamiento. Ejecutar una maquina virtual dentro de una ventana con barras de
desplazamiento es muy tedioso, ya que habitualmente las barras de menu del sistema
operativo invitado estdn en la parte inferior o superior, lo que provoca frecuentes
desplazamientos para acceder al menu o a la lista de ventanas abiertas.

VirtualBox incluye varias formas de visualizar por pantalla la maquina virtual cuando
trabajamos con ella, ocultando o mostrando elementos que nos permite ganar espacio para la
visualizacién de la maquina virtual.

4.2.1 Pantalla completa

Si maximizamos la ventana de ejecucion de la maquina virtual estd ocupara toda la pantalla,
dejando la barra de herramientas de nuestro sistema operativo host a la vista para acceder a
otras aplicaciones.

Sin embargo, podemos conseguir alin mas espacio para la pantalla de nuestra maquina virtual

usando la opcién [ Cambiar a pantalla completa 0| yang Mdquina de la maquina virtual.
Esto

provocara que la maquina virtual ocupe toda la pantalla y el sistema operativo host quede
oculto. La barra de menu de la maquina virtual quedara a la vista en la parte superior o inferior
de la pantalla en forma de mini barra de herramientas.

d&i? Archivo, Maguina, Ver, Entrada, Dispositivos, Ayuda, ISOW7 — ?:3

Figura 25.- Barra de menu de la mdaquina virtual en
modo pantalla completa

Este menu puede mostrarse en la parte superior o inferior, a nuestra conveniencia. Su
localizacién se configura en la seccidn Interfaz de usuario de la configuracién de la maquina
virtual.

Tema 2: Configuracién de mdaquinas virtuales Pagina 30



Interfaz de usuario

Archiva * Maguina = Ver ¥ Entrada ™ Dispositivos ™ | Depurar *  Ayuda ™

Minibarra de herramientas: Mostrar en pantalla completa/fluido

[ ] Mostrar en la parte superior de la pantalla

Figura 26.- Configuracién de la barra de menu

En principio queda oculta y solamente aparece cuando situamos el ratén en la zona donde esté
localizado. Si queremos que se muestre siempre podemos pulsar el botdn de la izquierda en la
gue aparece una chincheta. Desde aqui podemos minimizar, cerrar la ventana o dejar de
visualizarla en pantalla completa con los botones de la derecha.

4.2.2 Modo fluido

Existe otra forma de ejecutar la maquina virtual la cual nos permite ejecutar aplicaciones del
sistema operativo invitado como si estuvieran ejecutandose en el sistema operativo host. Esto
se consigue con el modo fluido. En este modo, en nuestro sistema operativo host aparece la
barra de herramientas del sistema operativo invitado encima de la del host. Desde esta
podemos acceder a las aplicaciones de la maquina virtual.

En el siguiente ejemplo vemos que el sistema operativo host ejecuta Linux Mint 15y la
maquina virtual ejecuta Windows Server 2012. En la parte inferior tenemos dos barras de
herramientas, la primera del sistema operativo invitado y la segunda del sistema operativo
host. Ademas tenemos abierta una ventana con el Administrador del servidor en la maquina
virtual. La mini barra de herramientas también aparece y con las mismas funciones anteriores.
Para entrar en el modo fluido hay que pulsar la tecla host + L.
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GO'[,Q » Libraries »

~ [ 43 |[ search Libraries

Organize v

¢ Favorites
B Desktop
# Downloads

New library

Libraries
Open a library to see your files and arrange them by folder, date, and other properties.

=
%] Recent Places ;i Documents & Music
\—7 Library & Library
- Libraries < 2
= E Pictures Videos
g Documents \7 Library 2 Library
Music
[&=] Pictures
i Videos

+& Homegroup
18 Computer

“! Network

S 4items

i 257AM | |
@ﬂ R o

& Archivo, Maguina, Ver, Entrada, Disposivos, Ayuda,  windowsW7 — =] §3

org

Fiura 27.- Modo fluido

4.3 Envio de teclas especiales

Hay algunas combinaciones de teclas, como Ctrl+Alt+Sup que si se pulsan en una maquina
virtual se envian al sistema operativo host, lo cual provoca el reinicio del host. En sistemas
Linux se emplea la combinacién de teclas Ctrl+Alt+Retroceso para reiniciar el sistema grafico.
Ademas, para cambiar entre sesiones se emplean las combinaciones de teclas Ctrl+Alt+Fn.

Para enviar la combinacién Ctrl+Alt+Sup podemos emplear la opcién Entrada = teclado
opcion insertar Crt-alt-del del menu de la maquina virtual. Aunque resulta mas cémodo pulsar
la tecla del host y Sup para conseguir el mismo efecto.

El resto de combinaciones especiales pueden teclearse cuando la maquina virtual tiene el foco,
ya que VirtualBox asume por defecto que se envian al sistema operativo invitado en lugar de al
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host. Esto se consigue con la opcién Archivo — Preferencias = Entrada — Autocapturar teclado
en el OVBA.

(fb VirtualBox - Preferencias 7 x
E General Entrada
@ Entrada Administrador de VirtualBox Maquina virtual
@ Actualizar
sy

T ) Mombre Acceso &
@ |dioma

Combinacién de teda anfitrian CTRL DERECHA
|§| Pantalla

Acerca de VirtualBox...
Iﬁ Red Administrador de archivos: Actualizar
D Extensiones Visor de trazas: Actualizar Anfitrion +Ctrl +Hvay +R.
IEEI Proxy Administrador de archivos... R

Autocapturar tedado

Cancelar

4.4 Medio de almacenamiento extraibles

Mientras una maquina virtual esta en ejecucién, podemos cambiar los medios de
almacenamiento extraibles en el menu Dispositivos del menu de la maquina virtual, como el
CD, el DVD.

icle VM VirtualBox

Dispositivos ~ Ayuda

@ Unidades dpticas k m Seleccionar fcrear una imagen de disco...
{E Audio L4 @ Selecdonar un archivo de disco...
Red »
@ Unidad anfitrign <E:»
£ uss ’ _ ,
win7spl CLIENT_PROFESSIOMNAL x64FRE.iso E E
Carpetas compartidas L4
D P P @ Eliminar disco de la unidad virtual
E Portapapeles compartido L4
€ @ Arrastrar y soltar 4 B- ~ O
ra dp Insertar imagen de CD de los complementos del invitado. ..

te E':) Upgrade Guest Additions... m by folder, date, and other properties.

brasemlmardc

Figura 28.- Cambios de medios extraibles en una maquina virtual
En la opcién Dispositivos CD/DVD nos mostrara una lista con las imagenes iso que tenemos o

podemos indicar que emplea la unidad fisica presente en nuestro host.

En la opcién Dispositivos USB nos mostrara una lista con los medios de almacenamiento USB
gue haya conectados en el host. Seleccionar un dispositivo USB de la lista equivale a conectar
dicho dispositivo en la maquina virtual.
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Si ya tenemos el dispositivo USB conectado a la maquina virtual y volvemos a seleccionarlo en
la lista del menu Dispositivos USB entonces lo estamos desconectando y volvera a estar
disponible para el host.

Hay que tener cuidado al conectar dispositivos de almacenamiento USB ya que al conectarlos a
la maquina virtual, dejan de estar disponibles en la maquina fisica. Esto puede provocar
pérdida de datos si habia operaciones de E/S pendientes en el dispositivo desde el host.

4.4.1 Anadir filtro USB para un dispositivo de almacenamiento

Existe la posibilidad de necesitar conectar una memoria flash a un puerto USB para
intercambiar informacién con la maquina virtual. Sin embargo, cuando conectamos un lapiz
USB, este se encuentra en la maquina fisica. Por defecto, VirtualBox anade un controlador
genérico USB para conectar un dispositivo USB desde el menu de Dispositivos visto
anteriormente.

Sin embargo, podemos configurar la maquina virtual para que al conectar un dispositivo USB
concreto aparezca directamente conectado a la maquina virtual sin tener que hacer el paso
previo de conectarlo a través del menu de Dispositivos. Para ello hay que afiadir un filtro USB
el cual almacena la configuracidn concreta de un dispositivo USB como el fabricante e
identificador del producto, el nUmero de serie, nombre, etc.

Para afiadir un nuevo filtro para un dispositivo especifico hay seguir los siguientes pasos:

1. Conectar el dispositivo de almacenamiento USB del cual queremos afiadir un filtro para
nuestra maquina virtual.

2. Parar la maquina virtual y acceder a su ventana de configuracion.

3. Hacer clic en la seccién USB.

4. Hacer clic en el botdén 8B para afiadir un nuevo filtro utilizando la informacién de un
dispositivo conectado.

5. Seleccionar de la lista el dispositivo USB deseado y que conectamos en el primer paso.
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23 windows W7 - Configuracin - O *

E General UsB

Siztema Habilitar controlador USE
Pantal Controlador USBE 1.1 {OHCI)
antalla
Controlador USB 2.0 (OHCI + EHCI)
Almacenamiento Controlador USB 3.0 (xHCI)
Audio Filtros de dispositivos USE
Red ﬁﬁ

Puertos serie
USE
Carpetas compartidas

Interfaz de usuario

AD® P m<SENE

Cancelar Ayuda

Figura 29.- Ahadir filtro USB

Listo, cuando pongamos en marcha la maquina virtual y volvamos a conectar el dispositivo USB
en el host, aparecerd en la maquina virtual y no estara disponible en el host hasta que lo
desconectemos manualmente en el menu Dispositivos USB o directamente en el sistema
operativo invitado como cualquier dispositivo USB.

4.5 Carpetas compartidas

Con esta caracteristica, se puede acceder a ficheros en el host desde cualquier maquina
virtual. Es similar a utilizar un recurso de red en una red Windows, excepto en que las carpetas
compartidas no necesitan una conexion de red, solamente las GA.

Las carpetas compartidas residen fisicamente en el host y se presentan al invitado, el cual
utiliza un especial controlador de sistema de archivos en las GA para comunicarse con el host.

Para compartir una carpeta del host con una maquina virtual hay que especificar el path de la
carpeta y elegir un nombre compartido que el invitado usard para acceder a ella. Para crear
una carpeta compartida seguir los siguientes pasos:

1. Parar la maquina virtual y acceder a la ventana de configuracion.

2. Hacer clic en la seccién Carpetas compartidas.

3. Hacer clic en el botén ] para afiadir una nueva carpeta compartida
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4. En el cuadro de didlogo Agregar carpeta compartida seleccionar la ruta de la carpeta 'y
el nombre compartido para acceder a ella.

Carpetas compartidas

Carpetas compartidas

Mombre Ruta Acceso Automontar  En @
Carnetas de la manuing
G2 ) Afadir carpeta compartida 7 ot

Ruta de carpeta: | e |

Mombre de carpeta: | |

Punto de montaje: | |

] sélo lectura
[ ] automontar

|:| Hacer permanente

Aceptar Cancelar

Figura 30.- Afiadir una carpeta compartida

5. Activar Sdlo lectura si solamente se desea que la carpeta puede accederse en solo
lectura y Automontar para que el invitado intente conectarse a ella directamente al
iniciarse.

6. Hacer clic en el botén Aceptar.

v SeWiPr - Configuracion

= General Carpetas compartidas
Sistema

E Pantalla

@ Almacenamiento
5 Audio

®P Red

{$ Puertos serie
& USB

-

Lista de carpetas

Nombre Ruta Automontar |Acceso |
= Carpetas de la maquina

D& 8

Figura 31.- Lista de carpetas compartidas

Una vez creada y puesta en marcha la maquina virtual podremos acceder a la carpeta
compartida como si fuera un recurso de red. Desde un sistema operativo invitado Windows
solamente tendremos que abrir el explorador de archivos y hacer clic en Red en el panel
izquierdo.

Tema 2: Configuracién de mdaquinas virtuales Pagina 36



i = Red |- [= [
m Red Vista @

© v 4 G‘y » Red » v Q\ [ Buscar en Red L
457 Favoritos 4PC(3)

& Descargas .

B Escritorio '_?L\ AS5930G _?L\ BRNOO1BASE15F28

| Sitios recientes

) L VBOXSVR

Figura 32.- Servidor de red virtual VBOXSVR

4 4 Bibliotecas

En unos momentos habra aparecido todos los equipos que detecta en la red. Entre ellos estara
un servidor de red virtual llamado VBOXSRV. Si hacemos doble clic sobre él nos mostrara la
carpeta compartida.

| =) VBOXSVR |= | o [FT
m Inicio Compartir Vista v 0

© ~ 4 | » Red » VBOXSWR » v ¢ | [ Buscar en VBOXSWR A |
< Favoritos \\VBOXSVR\compartida
& Descargas -~ Compartir
B C--cibnein

Figura 33.- Carpeta compartida

Finalmente, si entramos en ella veremos su contenido. Podremos copiar archivos y carpetas
desde el invitado al host y viceversa.

Cuando el sistema operativo invitado es Linux su acceso es algo diferente. En este caso hay que
montar la carpeta utilizando el comando mount con las siguientes opciones.

mount -t vboxsf [-o OPTIONS] sharename mountpoint

Donde

-t vboxsft

Es el sistema de archivos que utiliza el invitado para acceder a la carpeta
compartida

-0 OPTIONS

Opciones de montaje. Aqui podemos indicar rw para lectura
escritura sharename

Nombre del recurso compartido que se dio a la carpeta compartida cuando
se cred. mountpoint

Carpeta local del sistema operativo invitado donde se monta la

carpeta compartida El comando mount hay que ejecutarlo como

usuario root.

Por ejemplo, supongamos que creamos la misma carpeta compartida anterior en un sistema
operativo invitado Linux. Para montar en un sistema operativo invitado Linux una carpeta

Tema 2: Configuracién de mdaquinas virtuales Pagina 37



compartida llamada Utilidades en la carpeta local /home/utilidades en lectura y escritura
habria que escribir el siguiente comando.

mount -t vboxsf -o rw Utilidades /home/utilidades

4.6 Agrupar maquinas virtuales

Cuando la lista de maquinas virtuales es muy grande, conviene tenerlas agrupadas para
facilitar su gestion. Los grupos permiten que las maquinas virtuales que pertenecen al mismo
grupo estén juntas. Ademads, hay opciones de visualizacidn con las que podriamos ver en la
lista solamente las maquinas un grupo y ocultar las demas.

Los criterios para crear un grupo son totalmente libres y a eleccion del usuario. Por ejemplo,
podemos meter en un mismo grupo las maquinas que estan conectadas a una red interna.

Para crear un grupo de maquinas virtuales seguir los siguientes pasos:

1. En OVBA seleccionar las maquinas virtuales que van a formar el grupo. Seleccionamos
mds de una manteniendo pulsada la tecla Ctrl y haciendo clic con el ratén sobre las
mdaquinas virtuales.

2. Hacer clic con el botén derecho del ratén y seleccionar la opcidn Agrupar...

3. Cada grupo tiene un nombre que por defecto serd Nuevo grupo. Si hacemos clic sobre
él con el ratén derecho del ratén y seleccionamos la opcidn Renombrar grupo...
podemos asignarle el nombre que nos convenga.

Las mdaquinas de cada grupo se encuentran enmarcadas y con el nombre del grupo como
titulo.

'!'_i COracle VM VirtualBox Administrador
Archive  Ayuda

1 A
ﬁﬁﬁ Herramientas

+ Windows 10
> Debian
Figura 34: Grupo de maquinas virtuales

A la izquierda del nombre del grupo hay un botén k4 que permite plegar o replegar el
grupo para visualizar u ocultar las maquinas virtuales del grupo. Ademas, si introducimos el
ratén sobre la barra de titulo del grupo aparecera a la derecha el nimero de mdaquinas que lo

forman y un botén =< para mostrar estas maquinas en solitario en la lista de maquinas. Un
botdn vuelve a mostrar

todas las maquinas.
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5. Redes virtuales

Uno de los principales usos de VirtualBox es como laboratorio de redes. Cada maquina virtual
dispone de hasta 8 tarjetas de red. Cuatro de ellas pueden configurarse desde el Administrador
de VirtualBox mientras que todas ellas pueden configurarse usando la utilidad VBoxManage
modi fyvm que se verd mas adelante en este mismo documento.

5.1 Modos de red

Cada tarjeta de red puede configurarse por separado para operar en uno de los siguientes
cinco modos:

v No conectado.- En este modo la tarjeta de red esta presente, pero no esta conectada.
Es como si el cable no estuviera conectado a la tarjeta de red.

v NAT (_Network Address Translation ).- Es el modo por defecto y la opcidén mas simple
para conectar una mdquina virtual a una red externa. En este caso el host actia como
un dispositivo NAT para permitir a la maquina virtual salir a Internet. La maquina virtual
recibe su configuracién de red desde un servidor DHCP integrado en VirtualBox. En este
caso la maquina virtual estd aislada de la red del host y no puede comunicarse con otra

maquina virtual.

v Red NAT.- Similar al anterior en el sentido de que la maquina virtual tiene conexién a
Internet utilizando la mdquina fisica como si esta fuera un dispositivo NAT, pero en este
caso la mdaquina virtual también puede comunicarse con otras maquinas virtuales
conectadas también a la red NAT. Es decir, la maquina fisica actia como un router
doméstico dando salida a Internet a todos los ordenadores de la red que a su vez se
pueden comunicar entre si. Aligual que antes, la maquina virtual recibe su configuracién
de red desde un servidor DHCP integrado en VirtualBox, aunque también admite
configuracion de red estatica.

v Adaptador puente.- En este caso el host actia como un puente y la maquina virtual
pertenece a la red fisica a la que esta conectado el host. Cuando una maquina virtual

estd puenteada a la red fisica hay que indicar que tarjeta de red del host se empleard
para hacer de puente con la tarjeta de red de la maquina virtual. Esta recibird su
configuraciéon de red como si fuera un PC mas de la red fisica del host. En este caso las
maquinas virtuales pueden comunicarse entre si y con los hosts de la red fisica.

v Redinterna.- En este caso la maquina virtual se conecta a una red de maquinas virtuales
interna. Cada red privada virtual se identifica por un nombre. Todas las maquinas
virtuales en este modo y con el mismo nombre de red virtual formaran la red virtual y
se comunicaran entre si. Habra que implementar algin modo para que cada maquina
virtual obtenga sus parametros de red.

v Adaptador solo-anfitrién.- En este modo, las maquinas virtuales se comunican con el

host y entre si. Cuando se instala VirtualBox se afiade una conexidn de area local al host
la cual se emplea para comunicarse con las maquinas virtuales que se conectan en este
modo. VirtualBox puede tener tantas redes solo-anfitrion como se necesite, cada una
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de las cuales puede configurarse su conexidn de drea local y un servidor DHCP en la
seccion Red de la opcién de menu Archivo = Preferencias de OVBA.

La configuracidn de red para una mdaquina virtual se realiza en la seccidn Red de la
configuracién de la maquina virtual. Accedemos a esta configuraciéon parando la maquina
virtual y haciendo clic en el botdn Configuracion.

f

) ISOWT - Configuracién

General Red
Sistema Adaptador 1 Adaptador 2 Adaptador 3 Adaptador 4
Pantalla Habilitar adaptador de red
) Conectado a: | MAT -
Almacenamiento
Maombre:

Audio

> Avanzadas
Red

Puertos serie
LJSE

Carpetas compartidas

ALhSPEBcENE N

Interfaz de usuario

Figura 35.- Configuracién de red

En la imagen anterior vemos que tenemos cuatro pestafias, una por cada tarjeta de red. Para
indicar la presencia de la tarjeta de red en la maquina virtual tendremos que activar la casilla
Habilitar adaptador de red. A continuacion, hay que desplegar la lista Conectado a 'y
seleccionar el modo de conexién. Dependiendo del modo de conexidn habra que establecer
pardmetros adicionales.

En modo NAT no es necesario indicar ningun otro parametro. Sin embargo, cuando el modo es
Adaptador puente, nos aparecera una lista Nombre para seleccionar la tarjeta de red del host
que se empleara como puente para conectar nuestra maquina virtual a la misma red fisica a la
gue esté conectada la tarjeta elegida. En el caso de ser una red interna, esta lista contendra el
nombre de las redes internas configuradas hasta el momento y si queremos crear una nueva
solamente tendremos que escribir un nuevo nombre.

Por ultimo, si el modo es Adaptador solo-anfitridn, la lista nombre contiene los adaptadores de
red virtuales del host para elegir uno de ellos con el que el host y las maquinas virtuales se
comunicaran.

En todos los modos podremos indicar el modelo de tarjeta de red en la lista Tipo de adaptador
y especificar la direccidn MAC de nuestra tarjeta. A la derecha de este cuadro de texto
tenemos un botdn que nos genera aleatoriamente una nueva direccion MAC. La casilla Cable
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conectado estd activada para que el adaptador de red esté conectado a la red. Para acceder a
estos parametros hay que hacer clic en Avanzadas ya que de forma predeterminada estan
ocultos.

La forma de crear nuevos adaptadores de red virtuales en nuestro host disponibles para las
redes en modo NAT es a través del menu Archivo = Preferencias de OVBA. En la seccién Red
tenemos la lista de redes solo anfitrion.

(}’ VirtualBox - Preferencias 7 x
E General Red
@ Entrada Redes MAT
@ Actualizar Active Mombre %
& Idioma s
Pantalla
Red

Extensiones

Proxy

EOaNC

Cancelar

Figura 36.- Preferencias de red

Con el botdén podemos@iadir una nueva red y con el botén la eliminamos. Si seleccR@amos
una y hacemos doble clic en el adaptador podemos configurar la direccién del adaptador de
red del host que estd conectado a esta red y el servidor DHCP.

E General Red
@ Entrada Redes NAT
. Active Mombre ép E‘
@ Actualizar
MatMetwork @
P
@ Idioma Habilitar red @.
Mombre de red: |NatNetwork |
Pantalla
= Red CIDR: |10.0.2.0/24 |
Red
Opciones de red: Soporta DHCP
D Extensziones ] soporta IPve
Eﬁ Proxy Anundar ruta por defecto IPv6
Reenvio de puertos
Acepta C | E
ceptar ancelar -

Figura 37.- Configuracién de red NAT
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En la primera pestaia podemos indicar la direccién IP y mascara que tendra este adaptador. Si
en las propiedades TCP/IP del sistema operativo host tenemos configurado que este adaptador
de red recibira su configuracidon TCP/IP de forma dindmica, entonces apareceran los valores
actuales de configuracion y no serd necesario cambiarlos. Si queremos asignar unos valores
estaticos podemos hacerlo desde aqui o desde las propiedades TCP/IP en el sistema operativo
del host.

6. Instantaneas

Una instantanea es un estado particular de una maquina virtual almacenado para un uso
posterior. Una vez creada y en cualquier momento, se puede revertir el actual estado de la
maquina virtual al de la instantanea, incluso aunque se hayan hecho numerosos cambios en la
maquina virtual.

Una instantanea es similar al estado guardado de una maquina virtual, pero con la posibilidad
de tener varias ya que se pueden realizar tantas instantdneas como se quiera, con la limitacion
del espacio en disco duro, ya que cada instantanea tiene archivos separados de los archivos de
disco duro virtual.

Se pueden ver las instantdneas de una mdaquina virtual concreta seleccionandola en OVBA 'y

(@] Instantaneas

posteriormente haciendo clic en el botén . Si no hay ninguna la lista estara

vacia, excepto por el elemento Estado actual que representa el estado actual guardado de la
maquina virtual.

6.1 Crear una instantanea
Consiste en almacenar el estado actual de la maquina virtual para una reversion posterior.
Podemos crear la instantanea de dos formas:

1. Sila maquina virtual esta en ejecucion, podemos elegir la opcién de menu Mdquina —
Tomar instantdnea de la ventana de ejecucion de la maquina virtual.

2. Siel estado actual de lamaquina virtual es guardada o apagada haremos clic en el botén

Instantaneas del OVBA y posteriormente en el botdn -""U.

3. Introducir el nombre de la instantdnea y, opcionalmente, una descripcién.
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ﬁ |SOWT [Corriendo] - Gracle VM VirtualBox
Archive | Magquina Ver Entrada Dispositives  Ayuda

'E} Configuracién... Host+5
[@ Tomar instantanea... Host+T
';D Informacidn de sesién... Host+M

Administradaor de archivos...

[”] Pausar Host+P
@' Reiniciar Host+R
5?’ Apagado ACPI Host+H

Figura 40.- Creacién de un instantdnea

La nueva instantanea aparecera en la lista. Debajo de la nueva instantdnea verds un elemento
llamado Estado actual, indicando que el estado actual de la maquina virtual es una variacion
basada en la instantdnea que se tomo previamente. Si mds adelante creas otra instantanea,
veras que aparecerdn en secuencia y cada instantdnea subsecuente deriva de una anterior.

6.2 Restaurar una instantanea
La restauracion de una instantdnea consiste en devolver la maquina virtual a un estado

anterior en que se encontraba cuando se creé la instantanea. Para restaurar una instantanea
seguir los siguientes pasos:

1. Abrirlalista de instantaneas de la maquina virtual en OVBA.

2. Hacer clic con el botén derecho del ratdn sobre la instantdnea a recuperar y seleccionar

la opcidon Restaurar instantdnea. También podemos pulsar en el botén Restaurar
instantdnea.

La restauracion de una instantanea afecta a los archivos de disco duro de la maquina virtual. Al
regresar a un estado anterior, todos los archivos creados desde la creacidn de la instantanea se
perderdn.

6.3 Borrar una instantanea

El borrado de una instantanea no afectara al estado actual de la maquina virtual. Solamente
borra los archivos del disco que VirtualBox utilizaba para almacenar dicha instantdnea. Para
borrar una instantdnea seguir los siguientes pasos:

1. Abrir la lista de instantdneas de la maquina virtual en OVBA.

2. Hacer clic con el botén derecho del ratdn sobre la instantanea a recuperar y seleccionar

la opcion Eliminar instantdnea. También podemos pulsar en el botdn Restaurar
instantdnea.

7. Clonar maquinas virtuales
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En el caso de necesitar varias maquinas virtuales con las mismas caracteristicas hardware y
software puede resultar largo y tedioso crearla una a una. En esta situacién es mejor crear una
y clonarla. Ademas, una maquina virtual clonada puede copiarse a otro host y utilizarla
rapidamente.

Existen varias formas de crear una maquina virtual a partir de otra. La primera consiste en
clonar el disco duro virtual de la maquina y posteriormente crear una nueva a la que se le
asigna el nuevo disco duro virtual. En este caso hay que asegurarse que al crear la nueva
maquina virtual tenga el mismo hardware que aquella de la que se copia el disco duro virtual,
de lo contrario al arrancar el sistema operativo invitado podemos tener problemas al
encontrarse con un hardware diferente.

Otra forma, y mas recomendable, es exportar la maquina virtual utilizando una opcién de
OVBA o el VBoxManage, para posteriormente importarla en el mismo host o en otro
diferente.

Por ultimo podemos crear una copia de una mdquina virtual completa o enlazada.

7.1 Clonar discos duros virtuales

La clonacién de un disco duro virtual consiste en la creacién una copia del fichero que
almacena un disco duro virtual para crear otro. Desgraciadamente la clonacién de discos duros
no puede simplificarse copiando manualmente un fichero en otro. Tenemos que hacerlo con
VBoxManage usando la siguiente sintaxis

VBoxManage clonehd <fichero_origen> <fichero_copia> --format VDI --variant Fixed

Este comando duplica un disco duro virtual registrado en un nuevo fichero de disco duro
virtual con un identificador. El nuevo fichero puede ser transferido a otro host o importado
con el Administrador de medios virtuales.

fichero_origen

Nombre del fichero con su ruta completa que se va a
copiar fichero copia
Nombre del fichero con su ruta completa que se va a crear

--format VDI

Formato del fichero con el disco duro virtual. El formato por defecto de
VirtualBox es VDI, pero también utiliza otros que pueden consultarse en la
documentacion.

--variant Fixed

Tipo de almacenamiento. Fixed indica que el disco duro virtual nuevo es de
almacenamiento fijo. Para un disco duro virtual de expansién dindmica
utilizar Standard en lugar de Fixed.

La copia durara unos minutos, dependiendo del tamafio del disco duro origen. A partir de
ahora el disco duro virtual resultado de la clonacién puede emplearse para crear una nueva
maquina virtual.
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Sin embargo este método de crear una copia exacta de una maquina virtual no es
recomendable ya que lo que en realidad estamos clonando es el disco duro. Esto significa que
cuando creemos una nueva maquina virtual y le asignemos un disco duro clonado deberemos
recordar que este ya tiene un sistema operativo instalado y por tanto el hardware de la nueva
maquina virtual tiene que ser exactamente igual al de aquella de la que clonamos su disco
duro. De lo contrario es posible que la nueva maquina virtual no arranque.

7.2 Exportar una maquina virtual

VirtualBox puede importar y exportar maquinas virtuales en formato OVF (Open Virtualization
Format). OVF es un estandar soportado por muchos productos de virtualizacion, entre ellos
VirtualBox. La importacion y exportacion de maquinas virtuales se realiza desde OVBA o con
VBoxManage en linea de comando. El resultado es el disco duro virtual junto con la
configuracién de la mdaquina virtual que pueden distribuirse facilmente. Para exportar una
maquina virtual seguir los siguientes pasos:

1. Enel menu Archivo de OVBA seleccionar la opcidn Exportar servicio virtualizado...
2. Seleccionar la maquina virtual que se desea exportar. Hacer clic en el botdn Siguiente.

3. Escribir el nombre y la localizacion del archivo donde se guardara la maquina virtual
exportada. Si el archivo termina en la extensién OVF entonces crearda un servicio
virtualizado en varios archivos, mientras que si la extensién es OVA entonces creara un
Unico archivo. Posteriormente hacer clic en el botén Siguiente.

4. Cambiar los valores de configuracidn personalizados que se deseen. Se recomienda
cambiar el nombre. Hacer clic en el botdn Exportar.

§¥ Oracle VM VirtualBox Administrador

Archive Magquina Instantanea Ayuda

O} Preferencias... Ctrl+G
{fl Importar servicio virtualizado... Ctrl+!
(R} Exportar servicio virtualizado... Ctri+E
C\_]j MNueva MV en la nube...
Administrador de medios virtuales... Ctrl+D
Administrador de red de anfitrign... Ctrl+H
Administrader de perfil cloud... Ctrl+P

Administrader de operaciones de red...

Comprobar actualizaciones...

Reiniciar todas las advertencias

e P Rl

Salir Ctrl+Q
|'“ Windows Server 2022

Figura 41.- Exportacién de servicio virtualizado
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El proceso comenzard y tardara unos minutos, dependiendo del tamafio del disco duro virtual.

Cuando termine tendremos nuestra maquina virtual exportada y lista para su importacién en

el mismo host o en otro diferente.

7.3 Importar una maquina virtual
La importacién consiste en crear una nueva maquina virtual desde una maquina virtual

exportada en formato OVF creada con la utilidad de exportacidn. Para importar una mdaquina

virtual seguir los siguientes pasos:

1. En OVBA seleccionar la opcidn Importar servicio virtualizado en el menu Archivo.

2. Enla primera pantalla hacer clic en el botdn Abrir servicio.

3. Seleccionar el archivo OVF u OVA y hacer clic en el botdn Siguiente.

4. Cambiar las caracteristicas hardware que se deseen para la nueva maquina virtual.

5. Aqui podemos cambiar la localizacién por defecto del disco duro virtual. Una vez
establecidos los valores deseados hacer clic en el botén Terminar.

=

Impaortar servicio virtualizado

Preferencias de servicio

Estas zon |as maquinas virtuales contenidas en el servicio v las preferendias sugeridas de las maguinas virtuales importadas de VirtualBox. Puede cambiar varias de las
propiedades mostradas haciendo doble dic en los elemenos y deshabilitar otras usando |as casilas de verificaidn de abajo.

Sisterna virtual 1
5&? MNombre
@ Descripcion
Ba Tipo de 50 invitado
L cru
& ram
[OX)]
{? Controlador USE
1o Tarjeta de sonido
@ Adaptador de red
hd ’ Controlader de almacenamiento (SATA)
Imagen de disco virtual
Carpeta base
Grupo primario

Cliente W7 1

Andres Prueba

W Windows 7 (64-bit)

1

2048 ME

] Audio Intel HD

Intel PRO/1000 MT Desktop (82540EM)
AHCI

Cliente W7-disk001.vmdk
ChlUsers\Andrés\VirtualBox VMs

/Muevo grupo/pruebas

Carpeta base de maqguina: | Ci\Jserg\Andrés\VirtualBox VMs

Politica de direccin MAC: | Induir solo las direcciones NAT de adaptador de red

Opdiones adicionales: Importar discos como VDI

Servidio virtualizado no firmado

Restaurar valores predeterminados

Figura 42.- Importar un servicio virtualizado exportado

Cancelar

Naturalmente, la maquina virtual exportada y que dio origen a la nueva sigue estando

disponible para nuevas importaciones.

7.4 Crear una copia de una maquina virtual

Para experimentar con una configuracidn particular de una maquina virtual, probar diferentes

configuraciones del sistema operativo invitado o simplemente tener una copia de seguridad de
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una maquina virtual se puede crear una copia completa o enlazada de una maquina virtual
existente.

Para crear una copia de una maquina virtual seguir el siguiente proceso:
1. En OVBA seleccionar la maquina virtual a copiar.

2. En el mend Mdquina seleccionar la opcidn Clonar...

3. Escribir el nuevo nombre de la maquina virtual. Si esta maquina virtual va a operar en la
misma red que la maquina virtual original, tendremos que activar la casilla Reinicializar
la direccion MAC de todas las tarjetas de red. Posteriormente hacer clic en el botén
Siguiente.

4. Ahora hay que elegir el tipo de clonacidn y hay dos:

a) Clonacién completa.- Se creara una copia exacta de la maquina virtual, incluyendo
los archivos de disco duro virtual. La madquina virtual copia puede operar
completamente independiente de la maquina virtual original.

b) Clonacién enlazada.- Se creara una copia pero los archivos de disco duro estaran
enlazados con los archivos de disco duro de la maquina virtual original. Si se lleva la
copia a otro ordenador, hay que llevarse también los archivos de disco duro de la
maquina virtual original. En este caso, se crea una instantanea de la maquina virtual
original como parte del proceso de clonacién.

7 et

Clonar maguina virtual

Nuevo nombre de maquina y ruta

Seleccione un nombre v opconalmente una carpeta para la nueva maguina virtual, La nueva
maguina sera un don de la maquina Windows 10,

Mombre: | indows 10 donar |

Ruta: | C:\WserstAndrésVirtualBox VMs w |

| Politica de direccidn MAC: | Induir solo direccion MAC de adaptador de red MAT | -
Opciones adicionales: [_] Mantener nombres de disco

£ [ ] Mantener UUIDs hardware

Modo experto Cancelar

Figura 43.- Clonacién de maquina virtual

5. Si la maquina virtual original tiene instantaneas hay que elegir que se va a copiar. Se
puede copiar solamente el estado actual o el estado actual y todas las instantaneas.
Posteriormente hacer clic en el botén Clonar.
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La clonacidén puede ser lenta, dependiendo del tamafio y cantidad de archivos de disco duro a
copiar. Hay que tener en cuenta que cada instantanea tiene archivos de disco duro separados
que también tienen que clonarse.

8. Administrador de medios virtuales

El administrador de medios virtuales es una herramienta de VirtualBox que permite realizar
una gestion de los medios de almacenamiento que utilizan las maquinas virtuales. Aqui se
pueden gestionar los discos duros virtuales que contienen las maquinas virtuales, las imagenes
iso que se asignan a las unidades dpticas y disquetes.

Se accede desde la ventana principal de OVBA en la opcidon de menu Archivo = Administrador
de medios virtuales...

Administrador de medios virtuales — O X
Medio

Afiadir Crear ~ Copiar Mover Eliminar Liberar Buscar | Propiedades =~ Actualizar

4, Discos duros 4, Discos dpticos Discos flexibles

Mombre Tamafio virtual Tamafio actual *
{6eBfedld-Te61-4a7a-b616-207dfbabcIbb)vdi 32,00 GB 911 GB
Cliente W7 clonar_1.vdi 400 GB 54,00 MB
Cliente W7 clonar_2.vdi 400 GB 34,00 ME
Cliente W7 clonar_3.vdi 400 GB 5,00 MB

4. Debian 10.6.vdi -- --

ISOW7.vdi 5,50 GB 5,50 GB
ISOMMT 1 el 2200 GR 2200 GR d

Atributos Informacidn

Tipo: |Mormal hd
Ubicacidn: |C:\J_lsers\,-\ndrés\\n'irb.|aIBox WMs'Clientes Windows 7\Cliente W7 donar\Snapshots'{sesfe40d-7e6 1-9a7a-b6 16-207dfbabeoba} . vdi | [a
Descripcidn:
Tamafio: ' 32,00 GB
4,00 MB 2,00TB
Restaurar Aplicar Cerrar

Figura 44.- Administrador de medios virtuales

En la primera pestafia se tiene la lista de los discos duros que tenemos asignados a las
maquinas virtuales. Para cada uno de ellos muestra el tamafio real y el virtual. Ambos
coinciden si el tipo almacenamiento del disco duro es fijo.

El botdn Liberar se emplea para romper el vinculo de un disco duro con una maquina virtual.
Después de quedar un archivo de disco duro liberado puede borrarse y su informacién se
perderia definitivamente. Cuando se borra una maquina virtual también da opcidn a borrar su
archivo de disco duro o solamente la entrada correspondiente a la maquina virtual, quedando
el disco duro virtual disponible para otra maquina virtual.

Figura 45.- Eliminacién de una maquina virtual
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Afiadir Crear  Copiar Mover Eliminar Liberar  Buscar | Propiedades | Actualizar

4, Discos duros 1. Discos dpticos Discos flexibles

MNombre Tama
. . 1 - 7
i, Debian 10.6.vdi VirtualBox - Pregunta ? * B
ISOWT vdi 330 ¢
ISOWT 1vdi éDesea eliminar la unidad de almacenamiento del disco duro virtual C 32,00
PRUEB_A di \Users\Andrés\VirtualBox VMs\pruebas 32,00
Vel \Windows server 2012 DC_\Windows server 2012 DC .vdi?
b, Windows 10.vdi --
Windows server 2012 DC vdi Si selecciona Eliminar entonces la unidad de almacenamiento 12,50
especificada sera eliminada definitivamente. Esta operacidn no se
puede deshacer.
Atributos Informacicn Si selecciona Mantener entonces el disco duro sdlo serd eliminado de
la lista de discos duros conocidos, pero la unidad de almacenamiento
Tipo: |Marmal - permanecera sin cambios lo gue hace posible afiadir este disco duro de

nuevo a la lista mas tarde.

Eliminar Mantener Cancelar

Ubicacidn: |C: \Wsers\Andrés\VirtualBox VMs

Descripcidn:

Tamafio: .

4,00 MB

Con las imagenes iso se opera de la misma forma. Hay que recordar que los discos duros y las
unidades iso no se crean aqui, sino en la seccién Almacenamiento de la configuracién de una
maquina virtual.

9. Utilidad de mantenimiento VboxManage

VBoxManage es la interfaz en linea de comando de VirtualBox. Con ella, se puede controlar
VirtualBox desde la linea de comando del sistema operativo del host. VBoxManage soporta
todas las caracteristicas de OVBA, pero también muchas mas que no estan disponibles con la
interfaz grafica ya que su uso es muy esporadico. En maquinas host Windows, VBoxManage
se encuentra en la carpeta C: \Archivos de Programa\Oracle\VirtualBox.Para
ejecutarlo hay que abrir una ventana de terminal y cambiarnos a esta carpeta, ya que en la
variable de entorno PATH no estd incluida. VBoxManage tiene la siguiente sintaxis

Vboxmanage subcomando parametros

El subcomando se emplea para indicar una operacién concreta. Por ejemplo 11ist para listar,
modi fyvm para cambiar la configuracidn de una mdquina virtual o createvm para crear una
nueva maquina virtual. La lista de parametros depende del subcomando utilizado.

Existen subcomandos para realizar cualquier operacion sobre las maquinas virtuales: crearlas,
clonarlas, exportarlas, importarlas, cambiar su configuracidn, etc. La lista de subcomandos y
pardmetros es enorme y para una aplicacién concreta se recomienda consultar la
documentacién de VirtualBox.
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