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Punto 1: ¢ Qué es PowerShell?

Introduccion

Desde los principios de MS-DOS, Microsoft ha incluido una linea de
comandos muy basica que ha ido evolucionando, poco a poco, a lo largo del
tiempo, sin perder su compatibilidad con las versiones anteriores.

La forma de automatizar acciones en la linea de comandos era crear
archivos de procesos por lotes. Un mecanismo bastante rudimentario y muy
limitado que ha ido mostrando sus carencias con el paso del tiempo.

Afortunadamente, en abril de 2006 Microsoft lanz6 una nueva interfaz de
consola, con un nutrido grupo de 6rdenes y la capacidad de

crear scripts usando una sintaxis moderna, que comparte similitudes con el
lenguaje Perl. Esta nueva interfaz comenz6 denominandose Monad durante
su periodo de desarrollo, pero termind llamandose PowerShell en el
momento de su lanzamiento.

Siempre ha sido una interfaz gratuita, pero antes de Windows 7 no se incluia
con el sistema operativo y necesitaba instalarse a parte. En la actualidad,
esta incluida en todos los sistemas operativos de Microsoft, aunque requiere
la presencia de .NET framework, en el que esta basado y del que hereda sus
caracteristicas orientadas a objetos.

Ademas, en agosto de 2016, Microsoft publico el codigo
de PowerShell en GitHub para que pueda portarse a otros sistemas y
actualmente se trabaja en el soporte para GNU/Linuxy MAC OSX.

Las ordenes incluidas en PowerShell son muchas, y reciben el nombre de
cmdlets (de command-let). Al principio, PowerShell tenia solo

129 cmdlets basicos. Sin embargo, a lo largo de las versiones, este numero
se ha ido incrementando. Ademas, pueden incluirse conjuntos especificos
para trabajar con Active Directory, Exchange, u otros roles de servidor.

Versiones de PowerShell

Version Afo

vl 2006
v2 2009
v3 2012
va 2013
v5 2015
En la actualidad PowerShell es un entorno enorme, lleno de cmdlets para

administrar casi cualquier caracteristica de Windows y de otras aplicaciones
que instalemos sobre él y, ademas, orientado a objetos.

Dicho asi, puede que asuste un poco, pero aqui vamos a mostrarte las
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bases que te permitan crear tus primeros scripts de una forma sencilla y,
como siempre, con multitud de ejemplos que te guiaran a lo largo del
camino.

Durante nuestra explicacion, utilizaremos Windows 10, pero no debes olvidar
que PowerShell esta disponible en todos los sistemas operativos

de Microsoft desde Windows 7 y nuestras explicaciones seran validas en
todos ellos.

Ejecutar PowerShell

Tenemos dos opciones a la hora de ejecutar PowerShell:

1. Una opcion con entorno grafico llamada PowerShell ISE (del
inglés, Integrated Scripting Environment).

Para utilizarla, basta con hacer clic sobre el botdn Inicio y desplazarnos por
el menu hasta la carpeta Windows PowerShell.

En su interior, hacemos clic sobre el elemento Windows PowerShell ISE.

B o= o ©® =

s | b pe o e ]
] N = & g §r .

Ll © Escribe aqui para buscar

Observa que también tenemos una opcion titulada Windows PowerShell ISE
(x86). Esta es la version que deberas elegir si tu equipo tiene una
arquitectura de 32 bits.

Durante unos instantes veremos la pantalla de carga de Windows
PowerShell ISE.

Windows PowerShell ISE \1 i
Iniciando...

e [
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Poco después se abrira el entorno de desarrollo de PowerShell.

A partir de este momento, podremos comenzar a trabajar con las diferentes
opciones de la interfaz grafica.

2. Una consola de texto, que se parece a la linea de comandos
tradicional.

Como antes, para utilizarla comenzaremos por hacer clic sobre el
boton Inicio y desplazarnos por el menu hasta la carpeta Windows
PowerShell.

Una vez alli, haremos clic sobre el elemento Windows PowerShell.

Xoox Groove Misica  Peliculas y TV
3 .

y

Ecipse Mana

¥

También en este caso disponemos de una opcion titulada Windows
PowerShell (x86) para equipos con arquitectura de 32 bits.

Al poco aparecera una ventana, lista para comenzar a escribir nuestras
ordenes.
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Para nuestros primeros ejemplos, usaremos la consola de texto, que puede
ser mas sencilla al principio. Después, cuando comencemos a
escribir scripts, nos pasaremos a PowerShell ISE.

Si estas deseando comprobar cémo funciona, puedes aprovechar para
conocer el numero exacto de cmdlets que tienes disponibles en tu sistema.
Para lograrlo, basta con ejecutar la siguiente orden:

Get-Command -CommandType cmdlet | Measure-Object

Escribimos el comando en la consola y pulsamos la tecla Intro.

B Windows PowerShell

Al momento, tendremos la respuesta en la pantalla.

En mi caso, aparecen 589, pero pueden ser muchos mas a medida que
instalemos software complementario
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Por ultimo, si necesitas ejecutar PowerShell con privilegios administrativos,
bastara con hacer clic, sobre el elemento Windows PowerShell, con el botdn
derecho del raton.

Y en el menu de contexto que aparece, elegir la opcion Ejecutar como
administrador.

= M3 oOneNote

B Oracle VM VirtualBox Guest A...

]

Correo

e N =

Microsoft Edge  Fotos

Notici

Photoshop Ex..

Q)

O Escribe aqui para buscar

Comandos y cmdlets en PowerShell

Una de las ventajas inmediatas que encontraremos en PowerShell es que
tendremos a nuestra disposicion la mayoria de érdenes que ya conocemos de
la linea de comandos tradicional de Windows.

Por ejemplo, PowerShell tiene el cmdlet Get-ChildItem para mostrar el
nombre de los archivos y las carpetas que hay en una determinada ruta. De
este modo, escribiendo Unicamente el nombre del cmdlet, podré ver los
archivos y carpetas del directorio actual:
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Get-ChildItem

Salida del cmdlet Get-ChildItem.

Windows Powershe 3 i
Copyright (C) 2016 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

PS C:\Users\usuario> Get-ChildItem
Directorio: C:\Users\usuario

LastWriteTime Length Name
Contacts
Desktop
Documents
Downloads
Favorites

OneDrive
Pictures
Saved Games
Searches
Videos

coooooaocan i
pAEHEAY AEaR p AR AR p

PS C:\Users\usuario> _

Windows 10 Enterprise Evaluation
Licencia de Windows vélida durante 72 dias
Build 14393.rs1_release.160715-1616

® O car o o ABD oy O
Sin embargo, seguimos teniendo a nuestra disposiciéon el comando dir, que
hacia las mismas funciones en la antigua linea de comandos. Asi, sélo
escribiendo la orden, obtendré un resultado equivalente al anterior:

dir

Lo que hemos hecho con el comando dir es so6lo una prueba, pero existe un
gran numero de comandos antiguos que siguen funcionando perfectamente

en PowerShell. Esto significa que podras comenzar a utilizar PowerShell con
tus conocimientos anteriores, en lugar de aprender al principio un numero
elevado de cmdlets.

Puedes encontrar informacién sobre los cmdlets mas comunes

en https://msdn.microsoft.com/en-
us/powershell/reference/5.1/microsoft.powershell. management/micros
oft.powershell. management.
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También puedes obtener informacion sobre cualquier comando
usando la ayuda del propio PowerShell. Para lograrlo, solo tienes que
utilizar el cmdlet Get-Help. Por ejemplo:

Get-Help Get-ChildItem

PS C:\Users\usuario> Get-Help Get-Child

NOMBRE
Get-ChildItem
SINTAXIS
Get-ChildItem [[-Path] <stri [[-Filter] <string>] [<CommonParameters>]

Get-ChildItem [[-Filter] <s [<CommonParameters>]

ALIAS
aci
1s

dir

NOTAS
Get-Help no encuentra Tos archivos de Ayuda para este cmdlet en el equipo. Mostrard solo una parte de la Ayuda.
-- P talar los archi Ayuda para el médulo que incluye este cmdlet, use Update-Help.
e cndlet, escriba "Get-Help Get-ChildItem -Oniine” o
vaya a http://go.microsoft. com/ ?LinkID=113308

PS C:\Users\usuario>

1

16:2°
AR o0 B

En realidad, la forma que tiene PowerShell de dar soporte a comandos
antiguos es utilizando alias.

Podriamos decir que un alias es un sobrenombre, un apodo, por el

que PowerShell puede conocer a cualquiera de sus cmdlets. Asi,

en PowerShell el comando dir no es mas que un alias del cmdlet Get-
ChildItem. De hecho, site fijas en la imagen anterior, la informacion que
ofrece Get-Help sobre Get-ChildItem ya nos informa de que tiene

tres alias: gci, 1s,dir.

Esta caracteristica puedes utilizarla también cuando conoces el nombre
del alias (el comando antiguo), pero no conoces el cmdlet correspondiente.
En ese caso, basta con utilizar Get-Help seguido del nombre del alias:

Get-Help dir

Como ves en la imagen, la ayuda ofrecida es la del cmdlet que se
corresponde con el alias.
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BRE
Get-ChildItem
SINTAXIS
Get-ChildItem [[-Path] <string[]>] [[-Filter] <string>] [<CommonParameters>]

Get-ChildItem [[-Filter] <string>] [<CommonParameters>]

Get-Help no encuentra los archivos de Ayuda para este cmdlet en el equipo. Mostrard solo una parte de la Ayuda.
-- Para descargar e instalar los archivos de Ayuda para el médulo que incluye este cmdlet, use Update-Help.
-- Para ver en linea el tema de Ayuda de este cmdlet, escriba "Get-Help Get-ChildItem -Online” o
vaya a http://go.microsoft. com/fwlink/?LinkID=113308.

Windows 10 Enterprise Evaluation
Licencia de Windows valida durante 72 dias
Build 14393.rs1_release.160715-1616

N =F0) 16:22

10/05/2017 E‘

Los nombres de todos los cmdlets siguen un patrén comun, formado por un
verbo, un guion y un nombre en singular. De este modo sera mucho mas
facil recordarlos.

Habitualmente, se escribe con mayusculas la primera letra de cada palabra,
pero no se trata mas que de una norma de estilo, porque PowerShell no
distingue entre mayusculas y minusculas.

Ademas, PowerShell dispone de autocompletado de comandos y
parametros (incluidos sus valores). Basta con comenzar a escribir

un cmdlet y, cuando pensemos que hemos escrito lo suficiente para
que PowerShell lo identifique, pulsamos la tecla [Tab|. En ese

momento, PowerShell terminara de escribir el cmdlet por nosotros. A
continuacion, podremos hacer lo mismo con los parametros y sus valores.

Si lo que utilizamos es PowerShell ISE, al escribir aparecera una ventana
con todos los cmdlets que coincidan con el texto que hemos escrito. Incluso
puede aparecer un recuadro con ayuda sobre la sintaxis

del cmdlet sugerido en ese momento. Para aceptar la sugerencia y que se
complete la escritura, bastara con pulsar la tecla [Intro].
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B Windows PowerShell ISE
Papelerd
RO Acchivo Editar Ver Herramientes Depurar Complementos Ayuda

Ue |4 0o x| 9 [ |

Sin titulol.ps1* X
1 Get-ch|

[}l Get-BCDatacache
E} GetBeoatacachebtension
E}} Get-BCHashCache
[E}l Get-BCHostedCacheserverCanfigura
£ dite;
£}l Get-ClusteredScheduledTask th] <string(>] [-Filter] <string>] [-Indude <string(+] [-Exelude <string
= th <uint32>] [Force] [-Name] [-UseTransaction] [-Atfribute:
&} Get-DAPolicyChange <Fla ileAttributes]>] [-Directary] [-File] [-Hidden] [-ReadOnly] [-System]
£}l Get-DnsClientCache
E}l Get-NetadapterChecksumOffload

a or
Add-BitlockerkeyProtector
Add-BitsFile

Ada-CertificateEnrol mentPolicyServer
Adad-Computer
Add-Content
Add-DnsClientNrptRule
Ada-DtcCluster
Add-EtwTraceP

Ado-History
Add-InitiatoridToMaskingSet
Ado-JobTrigger
Ada-KdsRootKey
Ada-Loca|GroupMember
Add-Member

Lin.1 Col. 7

Obtener mas ayuda

Si te fijas en la imagen anterior, Get-Help nos avisa de que no esta
encontrando los archivos de ayuda y sélo se esta mostrando una parte.
Ademas, el propio cmdlet nos indica tres formas distintas de obtener la
ayuda que nos falta:
1. Anadir a la sintaxis el argumento -Online, con lo que Get-
Help buscara la informacion que le falta en la pagina de Microsoft:

Get-Help -Online Get-ChildItem

Escribimos la orden y pulsamos la tecla [Intro.

Al hacerlo, se abrira una nueva ventana del navegador web y, en su interior,
se mostrara la pagina con la documentacion oficial completa del cmdlet que
estamos consultando.

1. Utilizar directamente en el navegador web la URL que nos
ofrece Get-Help (para nuestro
ejemplo, http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=113308, aunque
variara en funcion del cmdlet consultado).

Esto nos llevara exactamente a la misma pagina web de la
imagen anterior.
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2. Instalar los archivos de ayuda de forma local. Algo que sera
particularmente Gtil si no vamos a tener conexion a Internet de
manera continua en nuestro equipo.

Para lograrlo, recurriremos al cmdlet Update-Help. Sin embargo, si lo
utilizamos sin argumentos, como indica la ayuda del propio Get-Help,
instalaremos una gran cantidad de informacion.

Por ese motivo, nosotros aqui instalaremos unicamente los médulos
relacionados con PowerShell. Para lograrlo, sélo tenemos que incluir el
argumento —Module seguido del nombre de los médulos de ayuda a

instalar (en nuestro caso, todos los relacionados con PowerShell):

Update-Help -Module Microsoft.PowerShell*

Como de costumbre, escribimos la orden y pulsamos la tecla [Introl.

Al hacerlo, el sistema parara unos minutos descargando e instalando los
archivos de ayuda de diferentes mdédulos

Sélo tenemos que esperar unos instantes

ft Corporation. Todos los derechos reservado:

Actu zando Ayuda para el médulo Microsoft.Powershell.Utility
_  Buscando contenido de Ayuda...
[000000000000000000000000000R0A0000000000A00A0A0AB000A0A0AO0A0I0A0000I0A0AODIDI0AO000I000000I000A000000000000]

Puede que al final de la instalacion, el sistema te avise de que algunos de
los modulos de ayuda no se ha instalado satisfactoriamente. No debes
preocuparte en exceso porque suelen ser modulos poco utilizados.

En mi caso, no se ha podido instalar el
moédulo Microsoft. PowerShell .Operation.Validation.
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Si ahora volvemos a utilizar la sintaxis original de Get-Help, obtendremos
una salida mucho mas detallada que al principio:

Get-Help Get-ChildItem

Nueva salida de Get-ChildItem.

Como antes, en la parte final de la salida, nos recomiendan otras
alternativas. Por ejemplo:

Get-Help Get-ChildItem -Detailed

Asi, obtenemos una informacién aun mas extendida
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... O la opcién:

... que nos ofrece ejemplos de uso del cmdlet.

Incluso podemos obtener informacion detallada de cada argumento usando
el argumento —Full:

En este caso, la salida es extensa y detallada.

Redirecciones y tuberias

Basicamente, tanto las redirecciones como las tuberias tienen como
objetivo obtener la salida de una accién y dirigirla a un lugar diferente del
predeterminado (que normalmente es la pantalla)

Redirecciones

Las redirecciones estan orientadas a la obtencion de un archivo de texto con
la salida que ofrece un cmdlet.

De esta forma, en lugar de consultar el resultado en ese momento,
podremos guardarlo para revisarlo en el futuro.

Existen dos formas de realizar redirecciones:

e Usando el caracter >: Crea un nuevo archivo y deposita en él la
salida del cmdlet. En caso de que el archivo exista previamente,
sustituye su valor anterior por el nuevo.

Veamos un ejemplo:

Escribimos la orden y pulsamos la tecla [Intro].

A continuacién, comprobamos el contenido del archivo

... Por ejemplo, utilizando el bloc de notas.

Pagina 14]101



Directorio: C:\Users\usuario

LastWriteTime Length Mame

22/04/2017 : Contacts
22/84/2017 : Desktop
22/04/2017 : Documents
22/84/2017 : Downloads
22/84/2017 : Favorites
22/84/2017 : Links
22/84/2017 : Music
22/04/2017 : OneDrive
22/84/2017 : Pictures
22/04/2017 2 Saved Games
22/84/2017 : Searches
22/@4/2017 : Videos
11/85/2017 : @ prueba.txt

e Usando el los caracteres >>: Afade al contenido del archivo la
salida del cmdlet. En caso de que el archivo no exista previamente,
se crea.

En este caso, el ejemplo quedaria asi:
Get-ChildItem >> prueba.txt

Volvemos a escribir la orden y pulsar la tecla [Introl.

Y comprobamos de nuevo el contenido del archivo.

Donde comprobamos que, efectivamente, la nueva salida se ha afadido a la
anterior.

Tuberias

En la mayoria de los teclados, para obtener el caracter pleca (|),
usaremos la combinacion de teclas |Alt Gr| + 1],

El objetivo de las tuberias consiste en conectar la salida de un cmdlet con
la entrada de otro, que la tratara como su informacién de inicio. Este
mecanismo no se limita a dos cmdlets, si no que puede haber un tercero,
un cuarto, etc.

Para establecer una tuberia, basta con escribir el primer cmdlet y, a
continuacion, el caracter pleca (|), que suele llamarse operador de
canalizacion. Por ultimo, escribiremos el segundo cmdlet.
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De hecho, el primer ejemplo que pusimos en esta documentacion, ya usaba
una tuberia:

Get-Command -CommandType cmdlet | Measure-Object

En este ejemplo, comenzamos con el cmdlet Get-Command, que permite
obtener una lista con todos los comandos instalados en el sistema, incluidos
cmdlets, alias, funciones, flujos de trabajo, filtros, scripts y aplicaciones.

Para reducir el abanico, empleamos el parametro —-CommandType, donde
le indicamos que soélo estamos interesados en los cmdlets.

Hasta aqui, estariamos ejecutando un cmdlet individual, como habiamos
hecho hasta ahora con Get-Help o Get-ChildItem:

Get-Command -CommandType cmdlet

Al ejecutarlo, tendriamos una relacion completa de los cmdlets que
tenemos disponibles en nuestro equipo.

La lista es mucho mas larga de lo que se ve en la imagen..

Sin embargo, a pesar de que Get-Command puede ser muy util, no era lo
que necesitabamos en el momento de incluir por primera vez el ejemplo. Si
recuerdas, el objetivo era saber cuantos cmdlets teniamos, no como se
llamaban todos ellos.

Por ese motivo, redireccionamos la salida de Get-Command para que se
utilizara como entrada en Measure-0Object, cuya funcion es,
basicamente, contar los distintos valores recibidos.

Asi averiguamos que el numero total de cmdlets que teniamos instalados
en nuestro sistema era de 589.
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Puedes encontrar informacion detallada sobre el cmdlet Measure-
Object, en la direccion https://msdn.microsoft.com/en-
us/powershell/reference/5.1/microsoft.powershell.utility/measure-

object.

A diferencia de otros intérpretes de comandos, PowerShell no comunica
un cmdlet con el siguiente enviando la salida en texto plano. En su lugar, se
envian objetos (en el ejemplo anterior, uno por cada linea de salida con
informacion). De este modo, el cmdlet que recibe la salida puede utilizarla
directamente, sin tener que analizar la sintaxis del texto generado por el
primer cmdlet.

Esto es posible porque PowerShell se basa en .NET framework, del que
hereda sus caracteristicas orientadas a objetos.

Incluso puedes combinar las tuberias con las redirecciones, obteniendo el
resultado en un archivo. Por ejemplo, imagina que necesitas saber, en las
carpetas de los usuarios del sistema, qué archivos exceden un determinado
tamano.

Primero debemos pensar en como obtener todos los archivos que hay en la
carpeta Users. Pero esto ya lo sabemos hacer, basta con utilizar

el cmdlet Get-ChildItem indicando la ruta donde buscamos vy, en este
caso, el parametro —Recurse para que también busque en las
subcarpetas:

Logicamente, para tener acceso a los archivos de todos los usuarios,
deberemos estar ejecutando PowerShell con privilegios administrativos.

El resultado sera una lista de todos los archivos que hay en la ruta indicada.
Para filtrar los que nosotros necesitamos, basta con enviar la salida

al cmdlet Where-Object, que nos permite filtrar la salida anterior en
funcion del tamano del objeto (en nuestro ejemplo, los archivos mayores que
1 MB, pero tu puedes usar la cantidad que prefieras):

Finalmente, enviaremos la salida a un archivo para poder consultarla mas
tarde:
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Punto 2: Los primeros pasos
Antes de empezar

Un aspecto importante para PowerShell es la seguridad. Su objetivo es
evitar que se ejecuten, sin la autorizacion del usuario, scripts que puedan
dafar al equipo. Y para alcanzarlo, dispone de varios modos de restriccion
en la ejecucion de scripts.

Lo primero es que, de forma predeterminada, el sistema no permite la
ejecucion de ningun tipo de scripts. De ese modo, un usuario sin los
conocimientos adecuados, no tendra que preocuparse de nada.
Simplemente, su sistema no ejecuta scripts.

No obstante, un usuario que si pretenda usar scripts en su actividad diaria,
debera ajustar esta politica predeterminada del sistema. Pero antes,
necesitamos saber que existen cuatro niveles de permisividad disponibles:

e Restricted: En este nivel no se permite la ejecucion de scripts. Es
decir. PowerShell solo puede utilizarse en modo interactivo. Esta
es la opcion predeterminada.

e AllSigned: Cuando esta sea la opcion elegida, deberan estar
autenticados todos los scripts, antes de poder ejecutarlos. Es la
opcidén mas restrictiva

e RemoteSigned: En este caso, solo deberan estar autenticados
los scripts que procedan de una ubicacion remota. Por ejemplo, los
que hayan sido descargados.

e Unrestricted: Si elegimos esta opcion, se ejecutara cualquier
script sin importar su origen. Se trata de la opcion menos
recomendada.

Para conocer la configuracion actual de la politica de ejecucién de scripts,
basta con ejecutar el siguiente cmdlet:

En nuestro caso, comprobamos que se encuentra habilitada la opcién mas
restrictiva.

Para establecer la politica de ejecucién de scripts, necesitaremos ejecutar
el cmdlet Set-ExecutionPolicy seguido del nombre de politica elegido. Por
ejemplo, para elegir RemoteSigned escribiremos lo siguiente:
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Para ejecutar Set-ExecutionPolicy necesitamos privilegios
administrativos. Recuerda que ya hemos hablado de como

ejecutar PowerShell como administrador en el apartado Ejecutar
PowerShell del punto 1.

Al ejecutarlo, nos aparece un mensaje avisandonos del peligro que supone
el cambio en la politica de ejecucion de scripts. A continuacion, deberemos

indicar si estamos de acuerdo con el cambio. Incluso podemos pulsar el
caracter | 2| para obtener ayuda.

Para poder ejecutar los scripts que escribamos mas adelante, ahora
deberemos contestar pulsando la tecla |s|.

Puedes encontrar informacion detallada sobre los cmdlets Get-

ExecutionPolicy y Set-ExecutionPolicy en el sitio web de
Microsoft:

+ Get-ExecutionPolicy: hitps://msdn.microsoft.com/en-

us/powershell/reference/5.1/microsoft.powershell.security/get-
executionpolicy.

+ Set-ExecutionPolicy: hitps://msdn.microsoft.com/en-

us/powershell/reference/5.1/microsoft.powershell.security/set-
executionpolicy.

Escribir el primer script

Un script de PowerShell sélo es un archivo de texto plano que contiene la
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secuencia de ordenes necesarias para automatizar la tarea que queramos.
Normalmente, en cada linea del archivo aparecera un cmdlet diferente y
éstos se ejecutaran por orden de aparicion. Es decir: se ejecutara

el cmdlet de la primera linea, después el de la segunda y asi
sucesivamente.

Para que el archivo de texto sea tratado como un script de PowerShell, sdlo
es necesario que tenga la extension ps17.

Por ejemplo, para crear nuestro primer script usaremos el editor de textos
predeterminado de Windows. Es decir, el Bloc de notas. Por lo tanto,
desde la linea de comandos de PowerShell escribiremos lo siguiente:

notepad ejemplo@l.psl

Como ves, ejecutamos el programa notepad.exe (que es el programa
del Bloc de notas), enviandole como argumento el nombre del archivo que
queremos editar. En nuestro caso, ejemplo01.ps1.

El efecto inmediato es que se abrira el Bloc de notas. Si el

archivo ejemplo01.ps1 ya existiera, apareceria su contenido en el area de
trabajo del editor. Sin embargo, como aun no existe, nos aparece un
mensaje indicandonos si queremos crearlo.

Para continuar, hacemos clic sobre el boton Si.

Después de esto, ya estamos listos para comenzar a escribir el contenido de
nuestro primer script. De momento, nos conformaremos con algo sencillo:
Escribir dos lineas de texto en la terminal. En la primera aparecera el

texto Hola Mundo (todo un clasico de la programacion) y en la

segunda Esto es PowerShell.

Para conseguirlo, s6lo tenemos que escribir lo siguiente en el editor:
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Write-Host "Hola Mundo"

Write-Host "Esto es PowerShell"

Cuando hayamos terminado, simplemente cerramos la ventana.

Como cabe esperar, el editor nos preguntara si queremos guardar los
cambios que acabamos de hacer.

Hacemos clic sobre el boton Guardar.

Llamamos prompt al texto que utiliza el sistema para indicarnos que
esta esperando una orden.

PS5 Cri\Usershusuario= _

Ejecutar el primer script

Para ejecutar un Sscript, sélo hay que escribir su nombre en
el prompt de PowerShell. En ese momento, el sistema buscard, en su ruta
predeterminada, un script con ese nombre. Y, si lo encuentra, lo ejecutara.

Sin embargo, si has seguido las indicaciones del apartado anterior, lo mas
probable es que recibas un error como el de la siguiente imagen.

Sencillamente, no se ha podido encontrar el script.

¢, Cual es el motivo? sencillamente, que el directorio donde se encuentra el
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script no esta entre los directorios predeterminados donde busca el sistema.
Por ese motivo, al nombre del script debemos anteponerle la ruta donde
encontrarlo.

En el ejemplo anterior, hemos guardado el script en la carpeta donde nos

encontrabamos (C:\Users\usuario). Por lo tanto, deberiamos escribir algo
parecido a esto:

C:\Users\usuario\ejemplo@l.psl

No obstante, si la ruta en cuestién coincide con la ruta actual en el
momento de ejecutarlo, podemos simplificarlo, escribiendo algo asi:

.\ejemplo@l.psi1

Por lo tanto, basta con escribir la orden anterior y pulsar la tecla [Tntrol.

Al hacerlo, se ejecutara el script.

Comprobamos que, ahora si, obtenemos la salida esperada.

Si necesitas saber cual es la ruta predeterminada del sistema, basta con
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escribir la siguiente orden:

$env:path

Al pulsar la tecla Intro obtenemos la informacion que buscamos.

Como ves en la imagen, en mi sistema la salida es esta:

C:\Windows\system32;C:\Windows ;C:\Windows\System32\W
bem;C: \Windows\System32\WindowsPowerShell\v1l.0\;C:\U
sers\usuario\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps;

Observando mas detenidamente veras que, en realidad se trata de
varias rutas separadas por caracteres de punto y comayf;)

C:\Windows\system32;

C:\Windows;

C:\Windows\System32\Wbem;
C:\Windows\System32\WindowsPowerShell\v1l.0\;
C:\Users\usuario\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps

14

Bastaria con guardar el script en cualquiera de esos directorios para
gue pudiésemos eliminar la ruta del nombre del archivo.

El entorno de desarrollo integrado Windows PowerShell ISE

Acabamos de ver cdmo, con un simple editor de textos basico, podemos
crear scripts en PowerShell. Sin embargo, ya vimos en el Punto 1 que
PowerShell dispone de un entorno grafico llamado PowerShell ISE (del
inglés, Integrated Scripting Environment). Su gran ventaja es que integra las
tareas relativas a la escritura, depuracion y prueba de scripts.
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Para ejecutarlo, haremos clic sobre el botén Inicio y desplazarnos por el
menu hasta la carpeta Windows PowerShell.

En su interior, haremos clic sobre el elemento Windows PowerShell ISE.

Poco después se abrira el entorno de desarrollo de PowerShell.

A partir de este momento, podremos comenzar a trabajar con las diferentes
opciones de la interfaz grafica.

EF windows PowerShell ISE
Papelerd

BN ochivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos  Ayuda

B >

Seript () ||| Comandes X

P5 C:\Users\usuario=
eases | Toce -

Nombre:

A
Add-AppvClientConnectionGroup
Add-AppvClientPackage
Add-AppvPublishingServer
Add-AppxPackage
Add-AppxPravisicnedPackage
Add-AppxVolume
Add-BCDataCacheExtension
Add-BitLockerKeyProtector
Add-BitsFile
Add-CertificateEnrolimentPolicyServer
Add-Computer

Add-Content
Add-DnsClientNrptRule
Add-DtcClusterTMMapping
Add-EtwTraceProvider
Add-History
Add-InitiatoridToMaskingSet
Add-JobTrigger

Add-KdsRootKey

Add-LocalGrouphember
Add-Member
Add-MpPreference
Add-NetEventNetworkAdapter

Lin. 1 Col. 22

Licencia

Comparado con el Bloc de notas, PowerShell ISE ofrece una gran variedad
de opciones que, sobre todo al principio, puede marear un poco. Para
evitarlo, vamos a realizar un pequefio recorrido por sus diferentes apartados:

Barra de menu: se encuentra justo debajo del titulo de la ventana. Contiene
todas las opciones disponibles en PowerShell ISE.
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E¥ Windows PowerShell ISE

Archive Editar Ver Hemamientas Depurar Complementos Ayuda

Barra de herramientas: se encuentra debajo de la barra de menu y contiene
las opciones que se utilizan de manera mas frecuente.

NEed+«zax» 929068 @ 8 (Boo| mo.

De izquierda a derecha, encontramos los siguientes elementos

— =

Nuevo, Abriry Guardar (
conjunto.

), que se aplican al script en su

il‘\,' = D

Cortar, Copiary Pegar (
tengamos seleccionado.

), que se aplican al texto que

Borrar panel de consola ( s ), que elimina de la pantalla el resultado de las
ordenes ejecutadas con anterioridad.

-

=) . -
Deshacery Rehacer ( ' ), que nos permiten actuar sobre la ultima
accion que hayamos realizado.
: - . WU L E |
Ejecutar script, Ejecutar seleccion y Detener operacién (
facilitan la ejecucion de scripts.

), que

Nueva pestana de PowerShell en remoto ( ™ ), que permite
ejecutar scripts en un equipo diferente.

Iniciar PowerShell.exe ( & ),que abre una ventana de PowerShell.

Mostrar panel de scripts arriba, a la derecha o maximizado ( ’E S ),
que permiten elegir la ubicacion del panel en el que escribiremos los scripts.
La opcion predeterminada es la primera.

Mostrar ventana de comando y Mostrar complemento de
>5[ > :
comando ( = * ), el primero muestra una ventana flotante con los

cmdlets disponibles y el segundo lo hace en forma de panel en el lateral
derecho (ver mas abajo el punto Comandos)

Consola: Es donde obtendremos la salida de los scripts que ejecutemos.
También podemos usarla para ejecutar comandos directamente, como en
cualquier ventana de PowerShell.
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Script

PS C:\Users\usuario>

Comandos: Contiene la lista completa de cmdlets disponibles. Cuando
elegimos uno, aparece una descripcion. También podemos definir la sintaxis
completa de una orden para ejecutarla en la Consola cuando lo
consideremos necesario.

Usando los botones de la parte inferior ( ), podemos
ejecutar el comando seleccionado con los valores que hayamos indicado
previamente, insertarlo en la Consola para poder editarlo o copiarlo en el
portapapeles para usarlo mas adelante.
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. Comandos X X

Madulos: | Todo ¥ | |Actualizar

Mombre:

A
Add-AppvClientConnectionGroup
Add-AppvClientPackage
Add-AppvPublishingServer
Add-AppxPackage
Add-AppxProvisicnedPackage
Add-Appxvolume
Add-BCDataCacheExtension
Add-BitLockerkeyProtector
Add-BitsFile
Add-CertificateEnrolimentPolicyServer
Add-Computer

Add-Content
Add-DnsClientNrptRule
Add-DicClusterTMMapping
Add-EtwTraceProvider
Add-History
Add-InitiatorldToMaskingSet
Add-JobTrigger
Add-KdsRootkey
Add-LocalGrouphemibber
Add-Member
Add-MpPreference
Add-MNetBventMNetworkAdapter

Ejecutar| | Insertar | | Copiar

Barra de estado: Cuando estamos escribiendo un script, ofrece informacion
sobre la ubicacién actual del cursor (numero de linea y columna) para
facilitar la vuelta a ese punto en el futuro. También tenemos un indicador de
zoom, que nos permite ampliar o reducir la vista de la ventana.

Lin. 1 Col. 22 100 %

Crear comandos de forma interactiva en PowerShell ISE

Imagina que, al final del dia, necesitas copiar tu trabajo en una memoria USB,
para asegurarte de ponerlo a salvo de sorpresas desagradables. Los archivos
que te interesan tienen extensiones .odt y .ods. por lo que, a diario, escribirias
una orden como esta:
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Copy-Item -Path c:\Users\Usuario\trabajo\* -Include "*.odt", "*.ods" -Destina
tion e:\trabajo

En estos casos, la solucion puede pasar por utilizar el panel Comandos para
que nos asista en la sintaxis de Copy-Item. Para probar como funciona,
puedes comenzar escribiendo el nombre del cmdlet en el cuadro Nombre.
Veras que en la lista inferior pasan a mostrarse Unicamente los cmdl/ets que

contienen el texto que has escrito.
Cuando localices Copy~-1Item haz clic sobre él.

g Windows PowerShell ISE

Papelers
PN Acchivo Editar Wer Herramientas Depurar Complementos Ayuda

& Hd & B » 9 L]

Seript () ||| Comandes X

Médulos: | Todo e
Nombre: |CoPY]

Copy-ltem e—-—-

Copy-ltemProperty
Copy-NetFirewallRule
Copy-NetiPsechainModeCryptoSet

show-command

Copy-NetlPsecMainModeRule
Copy-NetiPsecPhase AuthSet
Copy-NetlPsecPhase2 AuthSet
Copy-NetlPsecQuickModeCryptoSet
Copy-NetiPsecRule

Lin. 3 Col.22

Al hacerlo, se abrira un nuevo cuadro en la parte inferior del panel
ofreciéndonos el botén Mostrar detalles para importar el médulo donde se
encuentra el cmdlet.

Hacemos clic en el boton Mostrar detalles.
El resultado sera un pequefio formulario donde podemos escribir el contenido
para los argumentos de Copy-Item. Cuando hayamos completado los

valores adecuados, hacemos clic sobre el boton /nsertar.
Cuando hayamos terminado, hacemos clic sobre el boton /nsertar.
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EF Windows PowerShell ISE
Papelerd
BN .chivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

B » L]

Seript () ||| Comandes X
PS C:\Users)

Médulos: | Todo
Nombre: |<OPY
Copy-ltem

Copy-ltemProperty

Copy-NetFirewallRule

Coru NatBeartainhnrel nmtnGat
Pardmetros para “Copy-item™:

Path | LiteralPath

Path: = c\Users\Usuario\trabajay’
[] Confirm

[] Container

Credential:

Destination: |etrebaie]

Exclude:

Filter:

[] Force

FromSession:

Include: " odt", " 0ds"

(~) Parémetras comunes

o] ][]

Lin. 1 Col. 22

nterprise Evaluation
Licencia de Windc dlida durante 44 dias
B se. 160 616

Al hacerlo, aparecera el cmdlet completo en la Consola, sin errores
sintacticos y sin que hayamos necesitado recordar la sintaxis completa.
Ya solo nos falta pulsar la tecla | Intro| para ejecutarlo.

[ Windows PowerShell ISE
Papelerd
[MRIME Archivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

B » |9

Comandos X
Copy-Item -Path c

Médulos: | Todo

Mombre: |<OP¥

Copy-Item
Copy-ItemProperty
Copy-NetFirewalRule

Conu.NetiBeerMainhMane nmtnGet
Parametros para “Copy-ltem":
Path | LiteralPath
Path: = c\Userst\Usuario\trabajol’
[] Cenfirm
[] Container
Credential:
Destination: | ®A\trabaje
Exclude:
Filter:
[] Force
FromSession:

Include: “odt’, ey

(+) Parémetras comunes

([0

Lin. 1 Col. 114

Licencia
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Si ahora abrimos el dispositivo de destino, podemos comprobar que la copia se
ha realizado con éxito.
Los archivos se han copiado en su destino.

Crear un nuevo script en PowerShell ISE

Para terminar este Punto, vamos a aprender a crear un

nuevo script en PowerShell, ejecutarlo, guardarlo y mas adelante recuperarlo
para volver a utilizarlo.

Para conseguirlo, usaremos el mismo script que creamos al principio del
Punto:

Write-Host "Hola Mundo"

Write-Host "Esto es PowerShell"

Vamos paso a paso...
Lo primero sera hacer clic sobre el botén Nuevo de la barra de herramientas

(=)
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“3 Windows PowerShell ISE

Archivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

B » B &=

Comandos X

Médulos: | Todo v

Nombre:

PS C:\Users\Usuario>

A

Add-AppxPackage
Add-AppxProvisicnedPackage
Add-AppxVolume
Add-BCDataCacheExtension
Add-BitLockerKeyProtector
Add-BitsFile
Add-CertificateEnrolimentPolicyServe
Add-Computer

Add-Content
Add-DnsClientNrptRule
Add-DtcClusterTMMapping
Add TraceProvider
Add-History
Add-InitiatoridToMaskingSet
Add-JobTrigger
Add-KdsRootKey
Add-Member
Add-MpPreference

Lin. 1 Col. 22

Windows 10 Enterprise Evaluation
Licencia de Windows valida durante 90 dias
Build 10240

918
ARG B 005017

El resultado es que, la mitad superior del area de la Consola, es ocupada por
el Editor.

“¥ Windows PowerShell ISE

Archivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

a~A = I § B > 9 P » B | =

| Sin titulol.ps1* X Comandos X

Write-Host "Hola Mundo”
Write-Host "Esto es PowerShell”| Médulos: | Todo

Nombre:

A

Add-AppxPackage
Add-AppxProvisionedPackage
Add-AppxVolume
Add-BCDataCacheExtension
Add-BitLockerKeyProtector
Add-BitsFile

eEnrolimentPolicyServe

PS C:\Users\Usuario> Add-Computer
Add-Content

Add-DnsClientNrptRule
Add-DtcClusterTMMapping
Add-EtwTraceProvider
Add-History
Add-InitiatoridToMaskingSet
Add-JobTrigger
Add-KdsRootKey
Add-Member
Add-MpPreference

Lin. 2 Col. 32

Windows 10 Enterprise Evaluation
Licencia de Windows valida durante 90 dias
Build 10240

919
ARG B 000017
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Cuando terminemos de escribirlo, podemos comprobar su funcionamiento.
Para lograrlo, sélo tenemos que pulsar el botdén Ejecutar script ([ ).

4‘»’! Windows PowerShell ISE

Archivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

H & B » 9 Pl B | =

| Sin titulol.ps1* X Comandos X
1 Write-Host "Hola Mundo”

Write-Host "Esto es PowerShell”| Médulos: | Todo v

Nombre:

A

Add-AppxPackage
Add-AppxProvisicnedPackage
Add-AppxVolume
Add-BCDataCacheExtension
Add-BitLockerKeyProtector
Add-BitsFile
Add-CertificateEnrolimentPolicyServe

PS C:\Users\Usuario> Add-Computer
Add-Content
Add-DnsClientNrptRule
Add-DtcClusterTMMapping
Add-EtwTraceProvider
Add-History
Add-InitiatoridToMaskingSet
Add-JobTrigger
Add-KdsRootKey
Add-Member
Add-MpPreference

Lin. 2 Col. 32

Windows 10 Enterprise Evaluation
Licencia de Windows valida durante 90 dias
Build 10240

919
A& OB 06017

Al hacerlo, se ejecuta el script y el resultado aparece en el area
de Consola.

Comprobamos que el script se ejecuta correctamente.
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43 Windows PowerShell ISE

Archivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

ol 4 g > |9 L BNE N |

Sin titulel.ps1* X Comandos X
1 Write-Host "Hola Mundo™

Write-Host "Esto es PowerShell”| Médulos: | Todo v

Nombre:

A

Add-AppxPackage
Add-AppxProvisionedPackage
Add-AppxVolume
Add-BCDataCacheExtension
Add-BitLockerKeyProtector
Add-BitsFile
Add-CertificateEnrolimentPolicyServe

PS5 C:\Users\Usuario> Write-Host "Hola Mundo™ Add-Computer
Write-Host "Esto es PowerShell” Add-Content

Hola Mundo

Esto es PowerShell Add-DnsClientNrptRule

Add-DicClusterTMMapping
Add-EtwTraceProvider
Add-Histery
Add-InitiatoridToMaskingSet
Add-JobTrigger
Add-KdsRootKey
Add-Member
Add-MpPreference

PS C:\Users\Usuario»

Completade Lin.2 Col. 32

5 920
AW B 00007

Guardar un script en PowerShell ISE para usarlo en el futuro.

Es normal que, una vez que hayamos comprobado el buen funcionamiento de
un script, queramos conservarlo para usarlo en el futuro. De esta forma,
podemos ahorrarnos volver a escribirlo.

Para conseguirlo, podemos recurrir al boton Guardar (H) de la barra de
herramientas, o elegir Archivo > Guardar en la barra de menu. Incluso
tenemos la opcion Guardar como..., para guardar una copia modificada de
un script que ya teniamos guardado previamente.

En el caso de que el script no exista aun, las tres opciones anteriores
funcionaran de la misma forma. Pero cuando ya exista el archivo, las dos

primeras sobrescribiran el contenido original con las modificaciones que
hayamos hecho.

Por ejemplo, elegimos Archivo > Guardar.
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] [u]

Esto ocasionara que aparezca una nu

nombre que queremos darle al script.
Lo escribimos y hacemos clic sobre el botén Guardar.

<3 Guardar como
T & « Usuaric » Documentos ~ O

Organizar = Mueva carpeta

~
3 Acceso rapide Nombre
Escritorio

J Descargas

=| Documentos

Ningtin elemento coincide can

&=| Imdgenes
b Misica
Videos

‘@ OneDrive

[ Este equipo
v <

Buscar en Documentos
92w
Fecha de modifica...

Tipo

el criterio de bisqueda.

MNembre: ejamplnm.psﬂéﬁ‘

= Ocultar carpetas

Completade

Tipo: | Archivos de PowerShell(*.ps1, *.psm1, *.psd1, *.psTxml, *.pssc®, *.cdxml)

Cancelar

™ [ -

~

Lin. 2 Col. 32

Abrir en PowerShell ISE un script que ya existe

eva ventana donde podemos escribir el

Comandos X x

- ]

Médulos: | Todo

Nombre:

A

Add-AppxPackage
Add-AppxProvisionedPackage
Add-AppxVolume
Add-BCDataCacheExtension
Add-BitLockerKeyProtector
Add-BitsFile
Add-CertificateEnrolimentPolicyServe
Add-Computer

Add-Content
Add-DnsClientNrptRule
Add-DicClusterTMMapping
Add-EtwTraceProvider
Add-Histery
Add-InitiatoridToMaskingSet
Add-JobTrigger
Add-KdsRootKey
Add-Member
Add-MpPreference

Cuando necesitemos recuperar un archivo que ya tengamos guardado en el
disco, bastara con elegir la opcién Archivo > Abrir... en la barra de mendu.
También podemos usar el boton Abrir (=) de la barra de herramientas.

De forma parecida a lo que ocurrié en el apartado anterior, ahora aparecera
una nueva ventana. Esta nos permitira navegar por el contenido del disco hasta

localizar el archivo que nos interesa.

Cuando lo encontremos, basta con hacer doble clic sobre él, o seleccionarlo y

hacer clic sobre el boton Abrir.
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<4 Abrir

1 & <« Usuarie » Documentos é“'ﬁ & Buscar en Documentos

Organizar = Nueva carpeta == -

. Modulos: | Todo L]

# Acceso rapido Nombre Fecha de modifica.. Tipo

I Escritorio 4 ejernplol e—'— 08/06/2017 9:22 Script de
J Descargas A:
Add-AppxPackage

Comandos X x

Nombre:

= Documentos I
Add-AppxProvisionedPackage
&=l Imdgenes Add-AppxVolume
B Musica Add-BCDataCacheExtension
Videos Add-BitLockerKeyProtector
Add-BitsFile
@ OneDrive Add-CertificateEnrolimentPolicyServe
Add-Computer
3 Este equipo Add-Content
I:" Red Add-DnsClientNrptRule )
Add-DicClusterTMMapping
< > Add-EtwTraceProvider
Add-Histery
Add-InitiatoridToMaskingSet
Cancelar Add-JobTrigger
Add-KdsRootKey
Add-Member
Add-MpPreference

MNombre: | ejempla0l v| Archivos de PowerShell(*.psl, * ~

Lin.1 Col. 22

Un momento después, el contenido del script estara ocupando la ventana del
editor de PowerShell ISE.
... Y podemos trabajar con él como si acabaramos de escribirlo.

Punto 3: Variables en PowerShell
Concepto de variable

Podemos decir que una variable es una porcién de memoria principal a la que
ponemos un nombre que facilite su identificacion y manejo. Su objetivo consiste
en permitir el almacenamiento de un valor en particular para su uso posterior a
lo largo del script. Como veremos después, el valor almacenado puede ser de
naturaleza diferente (numérico, textual, Idgico, ...)

El nombre de una variable permanecera inalterable a lo largo del script, y se
recomienda que describa el tipo de informacién que contiene. Por su parte, el
valor que almacenemos dentro de la variable podra cambiar a lo largo

del script, segun las necesidades de la tarea que estemos resolviendo.

Usar variables en PowerShell

Para definir una variable en PowerShell sélo tenemos que nombrarla, aunque
siguiendo una serie de restricciones:

El primer caracter debe ser siempre un simbolo de doélar ($)

Después, podemos utilizar cualquier combinacién de letras, numeros o
simbolos.
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También pueden utilizarse espacios en blanco pero, en este caso, el nombre
debe ir rodeado por simbolos de llaves ({})

Habitualmente, la primera vez que se utiliza una variable es para asignarle un
valor inicial. Por ejemplo:

~ $hola = ";Hola, Mundo!"

Un par de observaciones sobre el ejemplo anterior:

El simbolo de igual (=) permite asignar valores en PowerShell, y debemos
leerlo de derecha a izquierda. Es decir, el valor representado a la derecha
del simbolo es asignado a la variable que aparezca a la izquierda.

En PowerShell, los valores textuales van rodeados por el simbolo de
comillas (“). El primero indica donde comienza el texto y el segundo donde
acaba. También pueden utilizarse simbolos de apéstrofe (‘), pero no pueden
mezclarse, es decir, debemos acabar con el mismo simbolo con el que
comencemos.

Algunos nombre validos para variables podrian ser estos:

$Precio
$Resultado_1
${Resultado 1}

Podriamos decir que la forma de definir variables que hemos explicado

es implicita, porque la variable se define automaticamente al utilizarla. Sin
embargo, existe también un modo explicito usando el cmdlet New-Variable. Por
ejemplo, podemos definir una variable usando la siguiente sintaxis:

New-Variable Resultado_1

Observa que no hemos utilizado el simbolo de délar ($) al principio, pero si lo
incluiremos al utilizarla.
Si queremos una sintaxis mas descriptiva, podemos incluir argumentos:

New-Variable -Name Resultado_1

Incluso podriamos asignar un valor inicial:

New-Variable -Name Resultado_1 -value 200

Si una variable va a contener un valor que no debe cambiar a lo largo del script,
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podemos indicar que sea de sodlo lectura:

New-Variable -Name Impuesto -value 21 -Option ReadOnly

Formalmente, las variables que no cambian a lo largo del script, reciben el
nombre de constantes.
Para profundizar sobre el uso de New-Variable puedes recurrir a la

pagina https://msdn.microsoft.com/en-
us/powershell/reference/5.1/microsoft.powershell.utility/new-variable.
En cualquier momento puedes obtener una lista completa de las variables que
se hayan definido hasta ese momento. Para lograrlo, basta con utilizar

el cmdlet Get-Variable.

Salida del cmdlet Get-Variable.

& wind wers| - o X

PS C:\Users\walt> Get-variable

Name
${Resultado 1}
True
New-variable
args {}
ConfirmPreference High
ConsoleFileName
DebugPreference SilentlyContinue
Error
ErrorActionPreference Continue
ErrorView Normalview
ExecutionContext System.Management.Automation.EngineIntrinsics
false
FormatEnumerationLimit
hola

] ] |mg 2 AmRd .
Como ves en la imagen anterior, se muestran tanto las definidas por el usuario
como las predefinidas por PowerShell

Pedir informacion al usuario

Uno de los primeros usos que daremos a las variables sera el de recibir y
almacenar algun valor que se solicite al usuario.

El cmdlet que se encarga de pedir informacién al usuario es Read-Host. Su
funcionamiento consiste en mostrar en pantalla un texto (de forma opcional) y
guardar en una variable, también como texto, lo que escriba el usuario. Veamos
un ejemplo:

$Nombre Read-Host ";Como te 1lamas?”

Al ejecutar la linea anterior, el usuario vera en pantalla el texto ;Coémo te
llamas?. En respuesta, suponemos que escribira su nombre, que sera
guardado en la variable $Nombre.
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PS C:\Users\usuario>
$Nombre = Read-Host "j;Como te 1lamas?"

;jComo te llamas?: |

Mostrar informacioén al usuario

Una vez que hemos visto como pedir informacién al usuario, el siguiente paso
es aprender a ofrecérsela. Esto lo conseguimos con el cmdlet Write-Host.

De este modo, para saludar al usuario que ha escrito su nombre en el apartado
anterior, podriamos escribir:

Write-Host “Bienvenido’
Write-Host $Nombre

El resultado seria algo asi:

E “¥ Windows PowerShell ISE

B Archivo  Editar Ver Depurar  C

reciclaj ¢ & H ¢ D )\
| ‘Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $Nombre Read-Host ";Como te llamas?"
2
3 Write-Host “Bienvenido”
4 Write-Host $Nombre

scomo te |lamas?: Casimiro
Bienvenido
Casimiro

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin.9 Col.22

A8 OB 0000

En PowerShell, para mostrar informacion, podemos omitir el nombre

del cmdlet de modo que, si en una linea del script ponemos unicamente el
nombre de una variable, se mostrara su valor igual que si hubiésemos escrito
delante Write-Host.

Tipo de dato de una variable

En los ejemplos anteriores hemos visto unicamente cémo podemos guardar
texto en una variable. Sin embargo son muchos mas los tipos de datos que
pueden contener. En la tabla siguiente te mostramos los mas habituales:
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Tipo de
dato

Tipos de datos

Descripcion

Cadena de caracteres Unicode

Un solo caracter Unicode de 16
bits

Un solo caracter Unicode de 8 bits

Entero con signo de 32 bits

Entero con signo de 64 bits

Rango de valores

Depende del contenido

-32768 a 32767

0a 255

-2147483648 a 2147483647

-9223372036854775808 a

9223372036854775807

Rango negativo:

Nimerofan coma flotante:da 3 -3.402823E38 a -1.401298E-45

bits (simple precision) Rango positivo:

1.401298E-45 a 3.402823E38

Rango negativo:

-1.79769313486232E308 a

NiGmero en coma flotante de 64 oy 10656458412436524

bits (doble precisién) Rt o=t

4.94065645841247E-324 a
1.79769313486232E308

-79228162514264337593543950335
a
79228162514264337593543950335

Valores enteros de 128 bits donde
una parte del nimero es decimal

Fecha y hora 1 enero 100 hasta 31 diciembre 9999

Valor légico True 6 False

Objeto que representa un array de

Vaioras Depende del contenido

Objeto que representa una tabla

Hash Depende del contenido

Objeto con contenido xml Depende del contenido

Mas adelante iremos aprendiendo como manejar la mayoria de ellos.
Si necesitas saber el tipo de dato al que pertenece una determinada variable,
puedes utilizar una expresion como esta:

Write-Host $Nombre.GetType() .Name

... Y si lo aplicamos al ejemplo anterior, obtendriamos la siguiente salida:

Pagina 39]|101


http://somebooks.es/wp-content/uploads/2018/01/Scripts-en-PowerShell-Guia-para-principiantes-086.png
http://somebooks.es/wp-content/uploads/2018/01/Scripts-en-PowerShell-Guia-para-principiantes-087.png

3 Windows PowerShell ISE
Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda
> H 4 a » b B & | 8 300 & .
| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 $Nombre Read-Host ";como te Tlamas?"

Write-Host “Bienvenido”
Write-Host $Nombre

Write-Host $Nombre.GetType() .Name <—

3
4
5
6
7

;Ccomo te 1lamas?: Casimiro
Bienvenido

Casimiro

String

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 21 Col. 22

~ @D B

Si la variable es numérica, también podriamos obtener su rango de valores
usando expresiones como estas:

Para su valor minimo: [decimal] : :MinValue

Para su valor maximo: [decimal] : :MaxValue

3 Windows PowerShell ISE

FE’E:I‘:":I Archivo Editar Ver Heramisntas  Depurar  Complementos ~ Ayuda :

d 0@ B & & & » |9 b B B|el 8| Boo &,

| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X o)
1 S$menor decimal Minvalue =—

$mayor decimal MaxvValue =—

Write-Host "Las variables de tipo decimal admiten valores entre"

Write-Host $menor

Write-Host "Y"

Write-Host $mayor

SOV Wi

Las variables de tipo decimal admiten valores entre
-79228162514264337593543950335

Y

79228162514264337593543950335

PS C:\Users\usuario>

Lin. 6 Col. 18

Completado

~® o

Como cabe esperar, para otros tipos de datos numéricos, sélo hay que
sustituir [decimal] por el nombre del tipo adecuado.

Como establecer el tipo de dato de una variable
En PowerShell existen dos formas de establecer la naturaleza del dato que va
a almacenar una variable:

Implicita: El tipo de dato que puede almacenar la variable se establece en
funcién del valor asignado .
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Explicita: El programador establece el tipo de dato que podra contener la
variable. De este modo, cuando asignemos un valor que no coincide con el
tipo especificado, PowerShell tratara de amoldarlo a la variable.

Definicion implicita:

Como hemos dicho mas arriba, el tipo de dato de estas variable se establece
en el momento de asignarle valor. De hecho, ya vimos al principio una
definiciéon de esta clase:

fhola = "jHola, Mundo!"

En este caso, la variable $hola se crea en el momento de usarla y se le asigna
un valor de tipo texto (al que llamaremos string o cadena de caracteres).

Este método también se utiliza para crear datos de otros tipos. Por ejemplo, en
el siguiente ejemplo creamos una variable numérica (en particular, de

tipo double):

$precio = 4.99

Una variable, cuya definicion de tipo se ha realizado de forma implicita, podra ir
cambiando el tipo de dato almacenado segun nuestras necesidades. Por
ejemplo, después de la linea anterior podriamos escribir lo siguiente si
experimentar ningun tipo de error:

$precio “Justo”

... Y si lo comprobamos, obtendremos una salida como esta:

E £ Win
apeler

dows PowerShell ISE = a X

Ver Depurar C Ayuda
& B X |9 rJ;@ngE**aﬂ"::

5 H

| ‘Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $precio 4,99 =—

2 Write-Host $precio

3 $precio “Justo” «=—
4 Write-Host $precio

PS C:\Users\usuario> $precio = 4.99
Write-Host $precio

$precio = “Justo”

Write-Host $precio

4,99

Justo

Lin.4 Col. 19

Completado

v
< 20,57
AR 0000
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Definicion explicita:

En este caso, informamos a PowerShell del tipo de dato que puede almacenar
una variable particular. Al hacerlo, estamos estableciendo un limite en cuanto a
la naturaleza de los datos que pueden almacenarse dentro de la variable.

Por ejemplo, como hemos dicho antes, la variable $precio del ejemplo
anterior sera de tipo double, por lo que ocupara en memoria 64 bits. Si nos
parece excesivo este gasto de memoria por la naturaleza de los datos que
estamos almacenando, al definir la variable, podemos especificar el tipo de
dato al que pertenece. Lo haremos de este modo:

float] $precio = 4.99

Cuando el dato asignado no coincida con el tipo esperado, pueden ocurrir dos
cosas:

Que las caracteristicas del dato se modifiquen para amoldarse a la variable.

Cuando lo anterior no es posible, se producira un error. Observa la imagen
siguiente si tratamos de repetir ahora el ejemplo anterior:

“¥ Windows PowerShell ISE
Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda
S H & B » 9 [NE R RS-
| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 [float] $precio = 4.99 €—
2 Write-Host $precio
3 S$precio ‘
4 write-Host $precio

PS C:\Users\usuario> [float] $precio = 4.99

write-Host $precio
$precio = “Justo”
write-Host $precio
4,99

Completado Lin. 1 Col.9

~ @R

Especificar el tipo de un dato

Otra alternativa que tenemos a nuestra disposicion consiste en indicar el tipo al
que pertenece el propio dato. De este modo, podriamos lograr las ventajas de
las dos opciones anteriores: tener una variable que pueda cambiar su tipo y
usar el espacio de memoria adecuado para el dato que estamos guardando.
Para hacerlo, bastaria con escribir lo siguiente:

$precio float] 4.99
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Una ventaja afiadida es que podemos controlar, de forma estricta, el tipo de
valor almacenado. Para entenderlo, observemos el siguiente ejemplo:

$Fecha = “3/11/2009”

Aunque para nosotros el dato anterior es claramente una fecha,
para PowerShell no es mas que un texto. De hecho, si mostramos el contenido
de variable, obtenemos exactamente lo que asignamos:

Windows PowerShell ISE

Depurar G Ayuda
> H & =D N, ) > B =

| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $Fecha “3/11/2009”
2 Write-Host $Fecha €—
3

PS C:\Users\usuario> $Fecha = “3/11/2009”

write-Host $Fecha
3/11/2009

PS C:\Users\usuario>

Completado 100%
Build 10240

21:13
NS DB 00

Sin embargo, cuando especificamos el tipo de dato, éste sera asumido por la
variable y PowerShell entendera que se trata de una fecha:

$Fecha datetime]“3/11/2009”

La diferencia se aprecia claramente cuando consultamos en contenido de la
variable:
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Ayuda
W w| 8| Boo|&om.
| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $Fecha datetime]“3/11/2009”|
2 Write-Host $Fecha €—
3

PS c:\Users\usuario> $Fecha = [datetime]“3/11/2009”

write-Host $Fecha
11/03/2009 0:00:00

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 1 Col. 31
Build 10240

NCY=E L 21:16
d 08/01/2018

Cuando amoldamos un dato a un tipo diferente, puede ocurrir que la
coincidencia no sea exacta. En este caso, PowerShell tratara de buscar la
soluciéon mas adecuada. Por ejemplo, cuando escribimos lo siguiente:

$precio = 4.99
Write-Host ([int]$precio)

Obtendriamos un resultado como este:

E Z s PowerShell ISE
ops rchivo  Editar  Ver
reci

| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $precio = 4.99
2 Write-Host ([int]$precio) —
3

PS C:\Users\usuario> $precio = 4.99
write-Host ([int]$precio)
)

PS C:\Users\usuario>

ion
Completado Lin.3 Col.1 100% N
Build 10240

< 21:29
AT OB 000

Como puedes comprobar, PowerShell nos ofrece el entero mas proximo al
valor dado.
Cuando esto no sea posible, sencillamente se producira un error de ejecucion.
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Por ejemplo, imagina el siguiente caso:

$precio "Justo” _
Write-Host ([int]$precio)

El resultado seria este:

E ¥ Windows PowerShell ISE

"E’EZ‘E"E Archivo  Editar Ver Depurar C
o B & a x| 9 b B =8| Boo| &,
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $precio "Justo"
2 Write-Host ([int]$precio)<—
3

PS‘C:\Users\u§uario> $precio = "Justo"
write-Host ([int]$precio)

Completado

i
: 21:33
A DOBR 000

Espacio ocupado por las variables en memoria

Cuando hablamos del espacio que ocupan las variables en memoria,
tenemos dos opciones:

Longitud fija: El tamafio de la variable en la memoria no cambiara aunque
cambie el dato que almacena. En este grupo tenemos la mayoria de los tipos
de datos

basicos: char, byte, int, long, single, double, decimal, datetime y bool.
Longitud variable: En este caso, el tamafio de la variable se ajusta a dato

que le estemos asignando. En este grupo se
encuentran: string, array, hashtable y xml.

Punto 4. Operaciones basicas con variables
Introduccién

En el Punto anterior hemos hablado del concepto de variable y de como
realizar un uso basico de ellas para guardar informacién. También aprendimos
que la informaciéon que almacenamos puede ser de tipos diferentes y que las
variables pueden amoldarse a tipos de datos cambiantes u obligar a que su
contenido pertenezca a un tipo de dato en particular.

Pues bien, una vez que sabemos todo eso, ha llegado el momento de aprender
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a realizar operaciones con el contenido de las variables y, si es necesario, que
el destino de ese resultado sea también una variable.

Para lograrlo, disponemos de un conjunto de operadores que nos permitiran
realizar dichos calculos. Ademas, segun el tipo de dato sobre el que
pretendamos actuar, deberemos utilizar unos u otros.

Operar con variables de tipo texto

Ya conocemos el operador mas sencillo que podemos usar con variables de
texto: El operador de asignacion. Con él, asignamos el contenido de la
expresion que haya a su derecha a la variable indicada a la izquierda. Ademas,
podemos utilizarlo con variables de cualquier tipo:

$nombre “camilo”

Otra de las operaciones basicas con variables de tipo texto es unir (concatenar)
el contenido de diferentes variables en una sola. Para lograrlo, podemos utilizar
el operador de suma (+). Por ejemplo:

$nombre “camilo”

$saludo = “Hola”

$mensaje $saludo $nombre
Write-Host $mensaje

El resultado obtenido seria como en la siguiente imagen:

E 43 Windows PowerShell ISE

F'ﬁué‘i"i Archivo  Editar Ver Herramientas Depurar Complementos  Ayuda
reciclaj -
& H 4 B x| 9 | )

| sin tiulopst* X

$nombre “camilo”

$saludo “Hola”

$mensaje = $saludo + $nombre<—
Write-Host $mensaje

PS cC:\Users\usuario>

$nombre = “camilo”

$saludo = “Hola”

$mensaje = $saludo + $nombre
write-Host $mensaje
HolaCamilo

PS C:\Users\usuario>

Completade

en Windows 1

sC e dows ~ 8o E
Observa que el mensaje aparece junto, sin ningun tipo de separacion entre el
contenido de la variable $nombre y el de $saludo. Esto es

porque PowerShell no interpreta el sentido de lo que estamos haciendo.
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Unicamente se limita a pegar el contenido de ambas variables en una sola.
Para solucionarlo, podriamos crear una expresion como esta:

11 (1]

$mensaje = $saludo $nombre

Sin embargo, PowerShell también incorpora la capacidad de sustituir el
contenido de una variable cuando ésta forma parte de un texto. Es decir, en el
ejemplo anterior podriamos asignar a $mensaje un texto que contenga las dos
variables que necesitamos:

$mensaje = "$saludo $nombre’

... Y el resultado obtenido seria equivalente:

E £ Windows PowerShell ISE
Papelers [
ecicla

jvo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda
sH & & @ a9 b B M
i Sin titulol.ps1* X
1 [$nombre = “cCamilo”
2 $saludo = “Hola”
3 $mensaje = "$saludo $nombre"<€—
4 Write-Host $mensaje

PS C:\Users\usuario>

$nombre = “camilo”

$saludo = “Hola”

$mensaje = "$saludo $nombre”
Write-Host $mensaje

Hola camilo

PS C:\Users\usuario>

Completado

i

ce web y en ¥ A @ oo B
Por ultimo, indicar que no siempre es necesario asignar el resultado de una
expresion a una variable. Por ejemplo, en los ejemplos anteriores podriamos
haber escrito directamente:

Write-Host ($saludo + $nombre)

o incluso:

write-Host “$saludo $nombre”

Operar con variables numéricas

Los operadores que pueden utilizarse con variables numéricas reciben el
nombre de operadores aritméticos y tenemos los siguientes:
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Operadores aritméticos

Operador

suma $resultado = $x + 3

resta $resultado = $x - 3

multiplicaciéon $resultado = $x * 3

division $resultado = $x/ 3

% resto $resultado = $x % 3

De ellos, probablemente el unico que necesite una explicacion sea el ultimo. Se
trata de un operador que calcula la division entera (sin obtener decimales) entre
un dividendo (en este caso el contenido de la variable $x) y un divisor (en este
caso, 3) y, en lugar de devolver el cociente de la divisién, devuelve el resto.
Veamos un ejemplo:

$x=17
$resultado = $x % 3
Write-Host $resultado

Y cuando lo ejecutemos, obtendremos algo asi:
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| sin titulo1.pst* X
1 $x=17
2 $resultado $x 3E—
3 Write-Host $resultado

PS C:\Users\usuario> $x=17
$resultado = $x % 3
Write-Host $resultado

2

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin.1 Col. 1

i
X 21:02
AT B 0

Operadores aritmeéticos especiales

Cuando la variable que participa en la operacion y la que recibe el resultado
son la misma, PowerShell dispone de una serie de operadores que nos
permiten resumir las expresiones. Por ejemplo, si queremos incrementar en 3
unidades el valor contenido en la variable $x, podriamos escribir la expresion:

$x = $x + 3

Pero también podriamos resumirlo escribiendo:

$x 3

Esto podriamos aplicarlo a todos los operadores aritméticos:
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Operadores aritméticos especiales

Operador Significado m Equivalencia

4= Incrementa el valor de la variable $xX+=3 $X=%$x+ 3

Reduce el valor de la variable $X -= $X =%$x-3
Multiplica el valor de la variable $X *= 3 $X=%$x*3

Divide el valor de |la variable $x /=3 $X =%$x/3

Todavia existe un caso especial que puede escribirse de forma aun mas
reducida. Me refiero al caso en que debamos incrementar o decrementar el
contenido de la variable en uno. En estos casos, en lugar de escribir:

$x = $x + 1

$x += 1

podriamos escribir, sencillamente:

$X++

... Y lo mismo podemos hacer con la resta:

Operadores aritméticos especiales

Operador Significado w Equivalencia

++ Incrementa en 1 el valor de la variable $x++ $X=%x+1

Reduce 1 del valor de la variable $x-- $x=%$x-1

Operar con variables logicas

Las variables de tipo l6gico, [bool], unicamente pueden recibir dos tipos de
valores: verdadero ($true) o falso ($£false). Este valor podemos asignarlo de
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forma directa o como resultado de una expresion.
Para asignar el valor de forma directa, basta con escribir algo como esto:

$salir = $false

Sin embargo, para crear una expresion légica, necesitaremos una serie de
operadores que no hemos visto hasta ahora: los operadores légicos. Con ellos
podemos averiguar, por ejemplo, si dos variables tienen el mismo valor:

$iguales $a $b

En este caso, la variable $iguales recibira el valor $true si el contenido de la
variable $a es igual que el contenido de la variable $b. En caso contrario,
recibira el valor $false.

E Windows PowerShell ISE

Archivo  Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda
D@ | & & B > |9 b B W
| sin tiulo1 pst=(Recuperado) X
1 %a =7
2 $b =7
3 $iguales = $a $b =—
4 write-Host $iguales

PS C:\Users\usuario> $a = 7
§b = 7
$iguales = $a -eq $b

Write-Host $iguales
True

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 4 Col. 20

~ @ o) B

51101


http://somebooks.es/wp-content/uploads/2018/01/Scripts-en-PowerShell-Guia-para-principiantes-123.png
http://somebooks.es/wp-content/uploads/2018/01/Scripts-en-PowerShell-Guia-para-principiantes-125.png
http://somebooks.es/wp-content/uploads/2018/01/Scripts-en-PowerShell-Guia-para-principiantes-126.png

Operadores de comparacion

Operador_c!e Significado Ejemplo
comparacion ($true)

Igual l-eql
Igual
Con valores de tipo texto, no “Hola” -ieq “"HOLA”

tendra en cuenta la diferencia
entre mayusculas y minusculas

Igual

Con valores de tipo texto, tendra “HOLA” -ceq “HOLA”
en cuenta la diferencia entre
mayusculas y minusculas

Diferente 3-neb
Menor 3-t5
5-le5
Menor o igual
3-le5
Mayor 5-qgt3
5-geb5
Mayor o igual
5-ge 3

Ademas de los operadores basicos de la tabla anterior, disponemos de algunas
opciones mas avanzadas para trabajar con texto y colecciones de valores. Por
ejemplo, podemos utilizar caracteres comodin para saber si un determinado
texto se encuentra dentro de otro:

o 33

$encontrado = $nombre -like “Fer*

Como puedes suponer, la variable Sencontrado recibe el valor $true solo
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si el contenido de la variable nombre comienza por las letras Fer.

Depurar G Ayuda
=D NI B v > B =

| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $nombre "Fernando"
2 $encontrado $nombre
3 Write-Host $encontrado

PS C:\Users\usuario> $nombre = "Fernando"
$encontrado = $nombre -Tike “

Write-Host $encontrado

True

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin.3 Col. 23

ui
2 11:42
%R  Buscare A® DR 13/01/2018

Los operadores de este tipo son:

Es como “Fermin” -like “Fer*”

No es como “Fermin” -notlike “Fern*”
Contiene 9,5,2 -contains 5

No contiene 9,5,2 -notcontains 1

Operadores logicos

Los operadores logicos nos permiten unir varias expresiones condicionales en
una sola. Por ejemplo, si disponemos de tres variables numéricas y
necesitamos saber si una de ellas contiene el valor mayor, podriamos escribir
algo asi:

$mayor ($a $b) ($a $c)

En este caso, la variable $mayor recibira el valor $ true sélo cuando el valor
de $a sea superior al de $b y $c. Veamos un ejemplo:
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Sin titulol.psT*(Recuperado) X
1 %a =7
2 $b =5
3 $c =3
4 $mayor ($a
5 Write-Host $mayor

PS C:\Users\usuario> $a = 7

§b = 5

$c = 3

$mayor = ($a -gt $b) -and ($a -gt $c)
write-Host $mayor

True

PS C:\Users\usuario>

i

Lin. 5 Col. 18

En PowerShell tenemos los siguientes operadores logicos:

Devuelve $true cuando las dos
expresiones que intervienen
ofrecen el valor $true

Devuelve $true cuando alguna de
las expresiones que intervienen
ofrecen el valor $true.

Devuelve $true cuando sdlo una
de las expresiones que
intervienen ofrecen el valor $true.

Devuelve $true cuando la
expresion sobre la que actua
ofrecen el valor $false.

(5 -ge 3) -and (5 -le 5)

(5-gt 3) -or (5 -1t 5)

(5 -gt 3) -xor (8 -le 5)

-not (5 -It 3)

1(5 -t 3)

Observa que los primeros tres operadores son binarios. Es decir, obtienen su
resultado a partir de dos expresiones de comparacién distintos.

Por el contrario, el ultimo operador es unario, porque actua sobre una sola
expresion de comparacion, en concreto para invertir su resultado. Ademas, es
el unico que puede escribirse de dos formas diferentes: siguiendo la misma
estructura que el resto de operadores (-not) o sustituyendo el operador por un
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signo de admiracion (!).
Esta ultima sintaxis tiene su origen en el lenguaje C y actualmente se utiliza
en muchos lenguajes de programacion.

Comprobemos los resultados de los ejemplos anteriores:

ws PowerShell ISE

| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 Write-Host
2 Write-Host
3 Write-Host
4 Write-Host
5 Write-Host

PS C:\Users\usuario>

write-Host ((5 -ge 3) -and (5 -le 5))
write-Host ((5 -gt 3) -or (5 -1t 5))
write-Host ((5 -gt 3) -xor (8 -le 5))
write-Host (-not (5 -1t 3))
write-Host (! (5 -1t 3))

True

True

True

True

True

ion
100% B9
Build 10240

< 12:14
A DOBR 00

Operadores de tipo

Permiten comprobar si una variable (o cualquier otro valor) se corresponde con
un tipo de dato en particular. Veamos un ejemplo:

$fecha = "3/11/2009"
$esFecha = $fecha DateTime

En este caso, la variable $esFecha recibe el valor $£alse, porque el dato,
aunque parece una fecha, en realidad ya sabemos que es un texto (su tipo de
dato es string).
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“¥ Windows PowerShell ISE

Archivo  Editar Ver Herramientas Depurar Complementos  Ayuda

P B & & 8 > |9 P & m

| sin tiulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $fecha = "3/11/2009"
2 SesFecha $fecha DateTime|<€—
3 Write-Host $esFecha

PS C:\Users\usuario> $fecha = "3/11/2009"

f$esFecha = $fecha -is [DateTime]
Write-Host $esFecha
False

PS C:\Users\usuario>

Lin. 3 Col. 20

Devuelve $true cuando el dato se

corresponde con el tipo indicado e e

Devuelve $true cuando el dato no

se corresponde con el tipo "3/11/2009" -isnot [DateTime]
indicado

En PowerShell también disponemos del operador -as, que trata de convertir el
dato que se encuentre a su izquierda, al tipo que indiguemos a la derecha.
Cuando la conversién no sea posible, se producira un error de ejecucion.

Por ejemplo:

Write-Host ("3/11/2009" DateTime])

El resultado seria este:
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23 Windows PowerShell ISE
ivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda
C - , = =
D= J & B » |9 b B W =
| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 Write-Host ("3/11/2009" DateTime]) €—

Ps cC:\Users\usuario> Write-Host ("3/11/2009" -as [DateTime])

03/11/2009 0:00:00

PS cC:\Users\usuario>

Completado Lin.1 Col.1

~ @D B

Igual que nos ocurria al especificar el tipo de un dato, puede ocurrirnos que la
conversion no sea exacta. Como entonces, PowerShell tratara de buscar la
soluciéon mas adecuada. Por ejemplo, cuando escribimos lo siguiente:

$precio = 4.99
Write-Host ($precio int])

Obtendremos el siguiente resultado:

E “¥ Windows PowerShell ISE
2 < Depurar €
i

= = S g » » B | % | 1l

| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 $precio = 4.99 €— <?/
2 Write-Host ($precio int])

PS C:\Users\usuario> $precio = 4.99
write-Host ($precio -as [int])
5

PS C:\Users\usuario> |

Completado Lin. 25 Col. 22

AT B 00

Sin embargo, cuando esto no sea posible, sencillamente no hara nada. Por
ejemplo, si escribimos lo siguiente:
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$precio = “Justo” |
Write-Host ($precio int])

Lo que obtenemos es esto:

E' Windows PowerShell ISE
[

Archivo  Editar  Ver Depurar G Ayuda
s B4 %8[9 » m
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 |[$precio = “Justo”
2 Write-Host ($precio

PS C:\Users\usuario>
$precio = “

Write-Host ($precio -as [int])

PS C:\Users\usuario>

i
Completado 100% AN
Build 10240

< 12:38
AR 00

Variables como objetos

Ya dijimos al principio de esta documentacién que PowerShell esta basado

en .NET Framework. En la practica, esto significa que nuestros scripts tendran
acceso a todo el modelo de objetos subyacentes en .NET Framework.

De hecho, cada variable que definimos en PowerShell es en realidad un
objeto de .NET Framework. Y como tal, tendra asociados una serie de métodos
que podremos utilizar para realizar ciertas acciones sin tener que escribir
ningun coédigo complementario.

Podriamos decir que un método es un fragmento de codigo, asociado
a un determinado objeto (en nuestro caso una variable o un dato), que
tiene una funcion concreta.

Nuestro objetivo no es profundizar aqui sobre conceptos de programacion
orientada a objetos, pero si te mostraremos como usar algunos métodos,
asociados a diferentes tipos de datos, para resolver algunas tareas concretas.
Veamos un ejemplo: Imagina que tienes la siguiente variable y necesitas
averiguar la posicion en la que aparece la primera letra ‘o’.

$hola "iHola, Mundo!"
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La solucién mas sencilla es recurrir al método IndexOf, que nos permite buscar
un determinado texto dentro del objeto en el que lo utilicemos:

Write-Host $hola.Indexof("o"

Y aqui vemos el resultado:

E ¥ Windows PowerShell ISE

Sl Archivo Editar  Ver
> H 4 = | =
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $hola "{Hola, Mundo!"
2 Write-Host $hola.Indexof("o")e=—

PS C:\Users\usuario>

$hola = "jHola, Mundo!"
Write-Host $hola.Indexof("o")
2

PS C:\Users\usuario> |

Completado Lin. 35 Col. 22

SN ABDOE
Como ves, el resultado es 2 (y no tres, como cabia esperar). EI motivo es que
las posiciones de los caracteres se cuentan a partir de cero.

Otro ejemplo: obtener el contenido de la variable anterior, pero convertido en
minusculas:

Write-Host $hola.ToLower()

Y vamos a comprobar el resultado:
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#3 Windows PowerShell ISE
Archivo  Editar Ver Depurar C Ayuda

& Bl & ax» 9 » 3 W | = | 8| Boo &,

reciclaj

| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 |[fhola = "jHola, Mundo!"
2 Write-Host $hola.ToLower()<=—

PS C:\Users\usuario>
$hola = "jHola, Mundo!"
write-Host $hola.ToLower()
ihola, mundo!

PS C:\Users\usuario>

e il Web y EnWin ABDOR o
En realidad, cada tipo de datos tiene multitud de métodos a los que podemos
recurrir. Tantos que seria demasiado extenso abordarlos aqui. No obstante, a lo
largo de esta publicacion iremos incluyendo diversos ejemplos de su uso.

Si necesitas consultar la lista completa de métodos disponibles para
cada tipo de dato, te recomiendo echar un vistazo a los siguientes
enlaces:

« String: https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.string(v=vs.110).aspx#Methods

e Char: https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.char(v=vs.110).aspx#Methods

« Byte: https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.byte(v=vs.110).aspx#Methods

« Int (Int32): https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.int32(v=vs.110).aspx#Methods

« Long (int64): https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.int64(v=vs.110).aspx#Methods

« Single: https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.single(v=vs.110).aspx#Methods

« Double: https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.double(v=vs.110).aspx#Methods

« Decimal: https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.decimal(v=vs.110).aspx#Methods
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« DateTime: https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.datetime(v=vs.110).aspx#Methods

« Bool (Boolean): https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.boolean(v=vs.110).aspx#Methods

« Array (ArrayList): https://msdn.microsoft.com/es-
es/library/system.collections.arraylist(v=vs.110).aspx#M%C3%A
9todos

o Hashtable: https://msdn.microsoft.com/es-
es/library/system.collections.hashtable(v=vs.110).aspx#M%C3%
A9todos

o Xml: https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.xml.xmldocument(v=vs.110).aspx#Methods

Punto 5: Estructuras condicionales
Introduccion

Todos los lenguajes de programacién procedimentales necesitan estructuras
que faciliten la ejecucion de determinadas instrucciones sélo cuando se cumpla
una condicion concreta. Por ejemplo, un script puede pedir un dato al usuario y,
dependiendo de la respuesta, ejecutar un fragmento de cédigo u otro. En
definitiva, la l6gica condicional permite a los scripts tomar decisiones,
afadiéndoles flexibilidad e inteligencia a su estructura.
Como la mayoria de los lenguajes de programacion, PowerShell utiliza para
estos fines dos instrucciones diferentes:
1. if; Examina un valor Iégico y, segun sea el resultado, ejecutara un
conjunto de instrucciones u otro.
2. switch: Su funcionamiento es parecido al anterior, pero nos permite
evaluar mas de una condicion.

Uso de la orden if

Aunque la orden if puede tener una sintaxis mas compleja, comenzaremos por
su forma mas sencilla. En ese caso, su formato es asi:

if (condicion) {Bloque de cddigo}

Como habras imaginado, el significado de sus elementos es este:

o La palabra condicién se refiere a una expresion logica. Es decir, que al
evaluarla se obtendra un valor $true o $false.

« Por su parte, el bloque de cédigo sera un conjunto de instrucciones que
solo se ejecutaran cuando la condiciéon ofrezca el valor $true. El
bloque de codigo se escribe siempre encerrado en una pareja de llaves.

Veamos un ejemplo:
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int $numerq = [int] (Read-Host “Escribe un numero™)
[bool] $positivo = ($numero 0) %
if ($positivo) {write-Host “E1 numero es positivo”}

El resultado que obtendriamos seria parecido a este:

E 3 Windows PawerShell ISE

F'E’E:::':I Archivo  Editar  Ver ﬁarram\_antas Depurar  Complementos  Ayuda
; 5 H & 0 > 9 b ® | 8| Bloo &,
| ‘sin thrulot ps1*(Recuperada) X
1 [int]$numero int] (Read-Host “Escribe un numero’™)
2 [bool] $positivo ($numero 0)
3 1f ($positivo) {write-Host “E1 numero es positivo”}

PS C:\Users\usuario>

[int]$numero = [int] (Read-Host “Escribe un numero”)
[boo1] $positivo = ($numero -ge 0)

if ($positivo) {write-Host “El nimero es positivo”}

Escribe un numero: 8
E1l nimero es positivo

Ps c:\Users\usuario>

Completade

En el ejemplo anterior, hemos utilizado una variable l6gica para evaluar la
expresion. Sin embargo, podriamos haber abreviado escribiendo la expresién
directamente en la orden if. Asi, nos ahorrariamos usar la variable $positivo:

_int $numero int (Read—Host “Escribe un numerof)
if ($numero 0) {write-Host “E1l numero es positivo”}

... Y el resultado seria similar:

E‘ “¥ Windows PowerShell ISE

bigid Archivo Editar Ver Herramientss Depursr Complementos Ayuda
b@ H & g » b B % &|Fool &,
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 [int]$numero int] (Read-Host “Escribe un numero’™)
2 it ($numero 0) {write-Host “El numero es positivo”}

PS C:\Users\usuario> )
[int]$numero = [int] (Read-Host “Escribe un numero”)

if ($numero -ge 0) {write-Host “E1 numero es positivo”}

Escribe un numero: 6
El nimero es positivo

PS C:\Users\usuario>

Lin. 30 Col. 22
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De hecho, dentro del paréntesis podemos utilizar cualquier expresion valida
que ofrezca un valor légico. Ademas, hemos aprovechado para escribir el if de
una forma mas bonita...

-1f (([int] (Read-Host “Escribe un numero”)) 0) {
Write-Host “El numero es positivo”
¥

... Y el resultado seguiria siendo equivalente:

E “¥ Windows PowerShell ISE
apelera IS Depurar €
ecicla

> B 4 B x |9 » & W | = | 8| Boo| &,
| ‘Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1=if (([int] (Read-Host “Escribe un numero™))
2 Write-Host “E1 numero es positivo”

3}

PS C:\Users\usuario>
if (([int] (Read-Host “Escribe un numero”)) -ge 0)

write-Host “El numero es positivo”

Escribe un numero: 10
El nimero es positivo

PS C:\Users\usuario>

Lin. 69 Col. 22
Build 10240

< 1835
A8 OE 95000

Esto nos ahorraria también la variable $ntimero... Pero quizds sea mejor
mantener el cédigo mas legible.

En definitiva, todos los ejemplos anteriores son equivalentes. Cuando los
ejecutes, si escribes un numero positivo, el script te contestara con el texto E/
numero es positivo. Y si escribes un niumero negativo, no aparecera nada.
Uso de la orden if con else

Anadiendo else a la orden if, podremos incluir un bloque de cédigo que sdélo se
ejecute cuando la condicién sea falsa. En ese caso, su formato es asi:

(condicion) {Bloque de codigo 1}

e {Bloque de codigo 2}

Veamos un ejemplo:
int] $numero int] (Read-Host “Escribe un numero”)

if ($numero 0) {write-Host “El numero es positivo”}
else {wWrite-Host “El numero es negativo”}
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El resultado obtenido seria este:

E £ Windows PowerShell ISE

FE’E:I‘:":I Archivo Editar Ver Heramisntas  Depurar  Complementos ~ Ayuda -
0 & | 4 @ > |9 b % |8 |Boo| e .
| sin titulo1.ps1*(Recuperada) X
1 [int]$numero int] (Read-Host “Escribe un numero’™)
2
3 if ($numero 0) {write-Host “ET numero es positivo”}
4 else {Write-Host “ET numero es negativo”}

PS c:\Users\usuario>
[int]$numero = [int] (Read-Host “Escribe un numero™)

if ($numero -ge 0) {write-Host “El nimero es positivo”}
else {write-Host “El numero es negativo”}

Escribe un numero: -3
El nimero es negativo

PS C:\Users\usuario>

Completado

s en Windows ~ @B
Como ves, ahora el script siempre contesta, indicandonos si el numero que
hemos escrito es positivo o negativo.

Uso de la orden if con elseif

En situaciones donde tenemos mas de dos alternativas, podemos incluir elseif
para atender todas las posibilidades. En ese caso, su formato es asi:

if (condiciodn) {Bloque de cédigo 1}
elseif (condicion) {Bloque de cdédigo 2}

else {Bloque de cédigo 3}

En este caso, puedes utilizar tantos elseif como requiera el problema que estés
resolviendo.

Veamos un ejemplo: Imagina que necesitas obtener una respuesta del usuario
y debes tener en cuenta que éste no escriba ninguna de las respuestas
esperadas. Podriamos hacerlo asi:
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[

$respuesta = Read-Host “;Te gusta el Sushi?”

-1f (($respuesta " 5fe))
($respuesta "si™)
($respuesta "
- ($respuesta "sS"){
Write-Host “Tu respuesta ha sido afirmativa”
-elseif (($respuesta "ho"
($respuesta "No'"")
($respuesta "n"
- ($respuesta "N {

Write-Host “Tu respuesta ha sido negativa”

-else{ _
Write-Host “No entiendo la respuesta”
}

El resultado podria ser como este:

E 43 Windows PowerShell ISE
Japelera [N
ecicla

ivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda
(=0~ B » |29 P & B | % | 8| Bool o,
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 Srespuesta = Read-Host “;Te gusta el Sushi?”

=it (($respuesta "si")
($respuesta "si™)

........... "N

;Te gusta el Sushi?: zi
No entiendo la respuesta

PS C:\Users\usuario>

Completade

~ @ ) B 00172018

En realidad, podriamos haber simplificado las condiciones si no
diferencidramos entre minusculas y mayusculas:
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$respuesta = Read-Host “;Te gusta el Sushi?”

sif ((Srespuesta "sqi" ($respuesta 1 "s")A
Write-Host “Tu respuesta ha sido afirmativa”

-elseif (($respuesta "no" ($respuesta "n"){
Write-Host “Tu respuesta ha sido negativa”

-else{ )
Write-Host “No entiendo la respuesta”
}

El inconveniente es que, ahora, pueden darse respuestas que no habiamos
tenido en cuenta al principio. Por ejemplo, S/ 6 sl.

Otra opcidn seria utilizar el método IndexOf que ya conocemos del Punto
anterior

$afirmativo = "si Si si Si s "
$negativo "no No n "

$respuesta = Read-Host “;Te gusta el Sushi?”

-1f ($afirmativo.Indexof($respuesta+" ") 0){
Write-Host “Tu respuesta ha sido afirmativa”

-elseif ($negativo.IndexOf($respuesta+" ") - 0){
Write-Host “Tu respuesta ha sido negativa”

-else{
Write-Host “No entiendo la respuesta”
h

La ventaja de este método es que, si queremos anadir nuevas opciones de
respuesta afirmativa o negativa, sélo tenemos que modificar las variables
correspondientes, sin complicar la légica del programa.

Uso de la orden switch

La orden switch es una alternativa a if para los casos en los que tenemos una
gran cantidad de opciones.
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Switch (valor de prueba) {
Patron 1 {Bloque de cédigo 1}
Patron 2 {Bloque de cdédigo 2}

Patrén n {Bloque de codigo n}
default {Bloque por defecto }

}

Dentro del paréntesis que acompaiia a la orden switch deberemos incluir una
variable o una expresion. A continuacion, incluiremos los posibles resultados vy,
junto a cada uno de ellos, el bloque de instrucciones que deben ejecutarse si
dicho valor coincide con el resultado de evaluar la variable o expresion
de switch.
Si no coincide ninguno de los patrones, de forma opcional, podemos incluir la
clausula defaulf con un bloque que se ejecutara por defecto.
Observa que, ademas de la pareja de llaves que engloba cada bloque de
cddigo, existe una pareja de llaves que engloba la estructura completa.
Veamos un ejemplo:
$valor = 2
sswitch ($Svalor){

1 {write-Host "Es el uno’}

2 {Write-Host "Es el dos”}

3 {write-Host "Es el tres”}

4 {Wwrite-Host "Es el cuatro"}

default {write-Host “E1 numero no esta entre 1 y 47}

El resultado seria este:
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PowerShell ISE

| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 $valor 2

2

3 aswitch ($valor){

4 1 {Write-Host “Es el uno”}
5 2 {write-Host "Es el dos”}

3 {erte—Host "Es el tres’}
4 {Write-Host "Es el cuatro"}

default {wWrite-Host “El numero no esta entre 1y 47}

Es el dos

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 13 Col. 1
Build 10240

n 19:56
A OB 000

Una de las caracteristicas que diferencian a switch de if es que, en este caso,
siempre se evaluan todos los patrones. Por ejemplo, observa el siguiente
ejemplo en el que hemos repetido el valor 2:

$valor 2

-switch ($valor){
1 {wWrite-Host “Es el uno”}
2 {Write-Host "Es el dos”}
3 {Write-Host "Es el tres”}
4 {wWrite-Host "Es el cuatro"}
2 {Write-Host "El dos es un patito"}

default {Write-Host “El numero no esta entre 1 y 47}

Comprobamos que las condiciones no dejan de evaluarse después de la
primera coincidencia:
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PowerShell ISE

| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 [$valor = 2

2

3 aswitch ($valor){

4 1 {Write-Host “Es el uno”}
5 2 {write-Host "Es el dos”}

default {write-Host “El numero no esta entre 1y 47}

Es el dos )
E1l dos es un patito

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin.1 Col. 1
Build 10240

< 19:50
AT OB 000

Incluso podemos evaluar diferentes variables o expresiones al mismo tiempo.
Sélo tenemos que incluirlas separadas por comas:

$valor_a = 2
$valor_b 4

-switch ($valor_a, $valor_b){
1 {Write-Host “Es el uno
2 {wWwrite-Host "Es el dos
3 {Write-Host "Es el tres”}
4 {write-Host "Es el cuatro"}

th

l’}
]
default {Write-Host “El numero no esta entre 1 y 47}

Observa que PowerShell ha encontrado dos coincidencias (una por cada
variable):
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PowerShell ISE

| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
$valor_a = 2
$valor_b = 4

=switch ($valor_a, $valor_b){
1 {write-Host “Es el uno”}

default {write-Host “El numero no esta entre 1y 47}

Es el dos
Es el cuatro

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 52 Col. 22

car en la web y en Winc A8 o 19/3(:/')2%18
Cuando necesitemos que, tras evaluar un determinado bloque, no se continue
evaluando ningun otro, podemos utilizar la orden break. Observa lo que pasa

cuando la incluimos en el ejemplo anterior:

(i)}

$valor_a = 2
$valor_b = 4

-switch ($valor_a, $valor_b){
1 {Write-Host “Es el uno”}
= 2 {write-Host "Es el dos”
. break

3 {write-Host "Es el tres”}
4 {write-Host "Es el cuatro"}

default {wWrite-Host “El numero no esta entre 1 y 4”7}

En el ejemplo, al evaluar el valor 2, ejecuta la orden break y se interrumpe la
ejecucion de switch:
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| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
$valor_a = 2
$valor_b = 4

=switch ($valor_a, $valor_b){
1 {write-Host “Es el uno”}

3 {write-Host "Es el tres”}

4 {Write-Host "Es el cuatro"}

default {wWrite-Host “El numero no esta entre 1y 47}

Es el dos

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 70 Col. 22
Build 10240

< 20:14
AW B 5000

Buscar en la web y en Windoy (i)}
Cuando hay mas de dos instrucciones en un mismo bloque, o normal es
escribirlas en varias lineas (como hemos hecho en el ejercicio anterior. Sin
embargo, también tenemos la opcién de escribirlas en la misma linea
separandolas con un punto y coma (;):

$valor_a = 2
$valor_b 4

-switch ($valor_a, $valor_b){
1 {wWwrite-Host “Es el uno”}
2 {wWwrite-Host "Es el dos”; break}
3 {write-Host "Es el tres”}
4 {wWrite-Host "Es el cuatro"}

default {write-Host “El numero no esta entre 1 y 47}

También es frecuente que el valor del patréon pueda obtenerse de una
expresion mas compleja pero, para que la sintaxis sea correcta, dicha
expresion también debe incluirse en una pareja de llaves. En estos casos, el
bloque de cddigo se ejecutara cuando el resultado de la expresion sea $true.

Veamos un ejemplo:
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int]$nota Read-Host “Escribe una nota:”

sswitch ($nota){

{$_ 5} {Write-Host “Suspenso”}

{(5_ 5) (S_ 100} {write-Host “Aprobado”}

{$_ 1..4} {Write-Host “Insuficiente”}
5 {Write-Host “suficiente”}

6 {Write-Host “Bien”}

{$_ 7, 8} {Write-Host “Notable”}

{$_ 9, 10} {write-Host “Sobresaliente”}

default {wWrite-Host “No conozco esa nota’}

Al ejecutarlo, obtendriamos algo como esto:

I % Windows PowerShell ISE

RGO Archivo  Editar  Ver

..... 1aj o &
| sin titulo1.psT*(Recuperado) X

1 [int]$%nota Read-Host “Escribe una nota”

sswitch ($nota){
{$_ 5} {Write-Host “Suspenso”}
{($_ 5) ($_ 10)} {write-Host “Aprobado”}

default {wWrite-Host “No conozco esa nota”}

Escribe una nota: 7
Aprobado
Notable

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 65 Col. 22

21
NS DB 00

Observa que, dentro de la expresion, el simbolo $  esta representado el
resultado de evaluar la variable contenida en switch.

Por ultimo, existen algunos modificadores que nos permiten actuar sobre la
variable o expresidn contenida en el switch:
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Modificadores de switch

2
m Solo se aplica a valores de tipo texto e indica que la condicion es

una cadena comodin.
- Sodlo se aplica a valores de tipo texto e indica que la comparacién
o---—--<. /- | con el patrén debe coincidir en maylsculas y mintsculas.

Veamos un ejemplo:

Soélo se aplica a valores de tipo texto e indica que debe coincidir
exactamente con alguno de los patrones.

La entrada proviene de un archivo. La orden switch evaluara cada
linea del archivo.
Si se incluyen varios archivos, sélo se evalla el Ultimo.

Solo se aplica a valores de tipo texto y permite utilizar expresiones
regulares en la comparacion.

$telefono = Read-Host “Escribe un numero de teléfono”

=switch -wildcard ($telefono) {

"8*%" {Write-Host "Llamada a telefono fijo"; break}
"9%" {write-Host "Llamada a telefono fijo"; break}
"6*" {wWrite-Host "Llamada a teléfono movil"; break}

default {"No conozco ese numero de telefono"}

Al probarlo, obtendriamos algo asi:
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3 Windows PowerShell ISE
ivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda
> H 4 a » b B & | 8 300 & .
| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

$telefono Read-Host “Escribe un nimero de teléfono”

"8*" {Write-Host "Llamada a teléfono fijo"; break}
"9%" {Write-Host "Llamada a teléfono fijo"; break}

1
2
3 aswitch -wildcard ($telefono) {
4
5

default {"No conozco ese nimero de teléfono"}

Escribe un numero de teléfono: 655841831
Llamada a teléfono movil

PS C:\Users\usuario> |

Completado Lin. 139 Col. 22

S =R = R

Punto 6: Estructuras repetitivas
Introduccién

Todos los lenguajes de programacion necesitan un método que les permita
repetir un bloque de instrucciones. En ese sentido, PowerShell dispone de
una gran variedad de estructuras que le permiten completar esa necesidad.
Son las siguientes:

e do while: Repite un bloque de codigo mientras la condicion que lo
controla siga devolviendo el valor $true. La condiciéon se evalla al final
del bloque.

e Wwhile: Repite un bloque de cddigo mientras la condicién que lo controla
siga devolviendo el valor $true. La condicion se evalla al principio del
bloque.

e do until: Repite un bloque de cédigo hasta que la condicién que lo
controla devuelva el valor $true. La condicion se evalua al final del

bloque.

o for: Repite un bloque de cédigo durante un nimero determinado de
veces.

o foreach: Repite un bloque de codigo una vez para cada elemento de
una lista

La estructura do while

Como hemos dicho mas arriba, la estructura do while nos permite repetir un
bloque de codigo mientras una determinada condicion siga ofreciendo el valor
$true. Su formato es como sigue:
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do {Bloque de cddigo}

while (condicidn)

Por ejemplo, cuando pidamos una respuesta al usuario, podemos usar una
estructura de este tipo para obligarlo a que dicha respuesta se encuentre
dentro de las opciones que nosotros esperamos. Podriamos hacerlo asi:

$opciones = “si Si si Si s no Non “
-do {
$respuesta Read-Host “;Te gusta el Sushi?”
} while ($opciones.Indexof($respuesta sy 0)

Y obtendriamos un resultado como este:

3 Windows PowerShell ISE
BLgiaed Archivo  Editar  Ver
= B 4 i ) P & B | @B | [Boo| &,

| sin tituio1 ps1*(Recuperado) X

1 S$opciones “si Si si Si s no No n

3ado {
4 $respuesta = Read-Host “;Te gusta el Sushi?”
5 | while ($opciones.Indexof($respuesta + ” *) 0)

13

c

iTe gusta el sushi?: h
éTe gusta el Sushi?: so
;.Te gusta el Sushi?: no

PS C:\Users\usuario> |

Completado Lin. 154 Col. 22

13:3
A0 B 500

Si quisiéramos explicarle al usuario el motivo por el que volvemos a hacerle la
respuesta, deberiamos afadir algo mas de cédigo:

$opciones = “si Si si Si s no No n

-do {
$respuesta = Read-Host “;Te gusta el Sushi?”

: if ($opciones.Indexof($respuesta + ” *) 4
Write-Host “Tu respuesta es erronea”

} while ($opciones.Indexof($respuesta v 0)

Y el resultado seria asi:
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<3 Windows PowerShell ISE

ivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

s H 4 a » b =

| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 S$opciones “si Si si Si s no No n

1

2

3ado {

4 $respuesta = Read-Host “;Te gusta el Sushi?”
5

;Te gusta el Sushi?: h
Tu respuesta es errdnea
;Te gusta el Sushi?: f
Tu respuesta es errdnea
;Te gusta el Sushi?: si

PS cC:\Users\usuario>

H Buscar en la web y en Windows i
Una caracteristica diferenciadora de la estructura do while es que se ejecutara
el bloque de cadigo que contiene al menos una vez.

La estructura while

~® DR .

Como en el caso anterior, la estructura while nos permite repetir un bloque de

cddigo mientras la condicion que lo controla siga devolviendo el valor $frue. Su
formato es como sigue:

while (condicion) {Bloque de codigo}

A diferencia de la estructura anterior, en este caso la condicion se evalua antes
del bloque. Esto significa que, si la primera vez la condicién ofrece el

valor $false, el bloque no se llegara a ejecutar.

Como ejemplo, veamos como resolver la situacién anterior utilizando la
estructura repetitiva while:

$opciones = “si Si si Si s no Non “
$respuesta = Read-Host “;Te gusta el Sushi?”
-while ($opciones.Indexof($respuesta + 7 “) 0){

Write-Host “Tu respuesta es erronea’” _
$respuesta Read-Host “;Te gusta el Sushi?”

Y, como vemos, el resultado es equivalente:
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| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 $opciones

$respuesta

-while ($opciones.Indexof($respuesta

;Te gusta el
Tu respuesta
;Te gusta el
Tu respuesta
;Te gusta el
Tu respuesta

1

“s1 S1 s1 ST s no No n

I

Read-Host “;Te gusta el Sushi?”

7

Sushi?: j
es erronea
sushi?: y
es erronea
Sushi?: r
es erronea

;Te gusta el Sushi?: s

PS C:\Users\usuario> |

Lin. 22 Col. 22

La estructura do until

De nuevo, se trata de una variante con respecto a do while. La Unica
diferencia es que, en este caso, el bloque de cddigo se repetira tantas veces
como sea necesario para que una determinada condicion ofrezca el valor $true.
Su formato es como sigue:

do {Bloque de cdédigo}
until

(condiciodn)

En realidad, su funcionamiento es idéntico a do while, pero cambiando el
sentido de la condicion:

$opciones = “si Si si Si s no No n “
-do {
$respuesta Read-Host “;Te gusta el Sushi?”
> if ($opciones.Indexof($respuesta + ” “) 0) {
Write-Host “Tu respuesta es erronea”
} until ($opciones.Index0f($respuesta = ) 0)

Si lo comprobamos, obtendremos algo asi:
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<3 Windows PowerShell ISE

ivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

s H 4 a » b =

| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 S$opciones “si Si si Si s no No n

1

2

3ado {

4 $respuesta = Read-Host “;Te gusta el Sushi?”
5

;Te gusta el Sushi?: f
Tu respuesta es erronea
;Te gusta el Sushi?: e
Tu respuesta es errdnea
;Te gusta el Sushi?: k
Tu respuesta es erronea
;Te gusta el Sushi?: si

PS C:\Users\usuario> |

H Buscar en la web y en Windows i
En realidad, bastaria con poner un operador -not delante de la condicién que
incluiamos en el do while para poder utilizarla en do until.

~® DR .

113

$opciones “s1 S1 s1 Si s no No n

-do {

$respuesta = Read-Host

;Te gusta el Sushi?”

1T ($opciones IndexOof($respuesta TUS 0) {
Write-Host “Tu respuesta es erronea”

} until ( ($opciones.Indexof($respuesta o ) 0))

La estructura for

En las estructuras anteriores, el programador desconoce a priori el numero de
veces que va a a repetirse un determinado bloque. En do while y do until, lo
maximo que podemos decir es que se ejecutaran al menos una vez.

Por el contrario, la orden for esta pensada para que definamos, desde el
principio, el numero de repeticiones que van a llevarse a cabo. No obstante, se
trata de una estructura muy flexible, que nos permitira ajustar su
comportamiento a nuestras necesidades. Incluso podremos conseguir que se
comporte como una estructura while.

Su sintaxis general es la siguiente:

for (inicializacién: condicidn; incremento)

{Bloque de coédigo}

Para entenderla, veamos lo que significa cada uno los argumentos que
aparecen entre paréntesis:
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e inicializacion: seran una o mas instrucciones, separadas por comas,
que se ejecutaran solo una vez antes de comenzar la repeticion.
Normalmente se utiliza para inicializar una variable que se utilizara en el
control de la repeticion.

e condicion: se evaluara antes de cada repeticion (incluida la primera) y
solo se ejecutara el bloque cuando su valor sea $true. Por lo tanto, la
repeticion terminara la primera vez que la condicién devuelva el valor
$false.

e incremento: seran una o mas instrucciones, separadas por comas, que
se ejecutaran al final de cada repeticion. Esta parte suele utilizarse para
modificar la variable que sera comprobada en la condicion para
controlar las repeticiones del bucle.

Probablemente, la mejor forma de entenderlo sea a través de un ejemplo.
Veamos como mostrar en pantalla los numeros del 1 al 5:

-for ($i=1: $i S:0$i++) {
; Write-Host $1

Su funcionamiento sera el siguiente:

e Comienza ejecutando la inicializacion, que se hara sélo la primera vez
(almacena el valor 1 en la variable $i).

e A continuacion, se evalla la condicion (comprueba si el contenido de la
variable $1i es inferior o igual a 5).

e Sila condicion devuelve $true, se ejecuta el bloque de codigo (en
este caso el cmdlet Write-Host) y se produce el incremento (se le
suma 1 al valor de $1).

e Después, volvera a evaluarse la condicion, repitiendo todo el proceso.

La repeticiéon continuara hasta que la condicion devuelva el valor $false. En
ese caso, la ejecucidn continuara con la instruccién que haya después de la
estructura for.

Debes tener en cuenta que los argumentos de for van separados por
caracteres de punto y coma (;)

Como puedes suponer, el resultado del codigo anterior sera como el que se
muestra en la siguiente imagen:

La estructura foreach

Es una estructura bastante especial, disefiada para recorrer todo tipo de listas
de elementos. Normalmente, mientras se ejecuta el bloque de codigo, se
aplica alguna operacion sobre cada elemento de la lista. Su formato general
sera asi:
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foreach (elemento in colecciodn)

{Blogue de codigo}

Para entenderla, veamos lo que significa cada uno los argumentos que
aparecen entre paréntesis:

e elemento: representa una variable que tomara, en cada repeticion y de
forma ordenada, el valor de uno de los elementos de la coleccion.
e coleccion: sera el conjunto de valores sobre los que actuara el bloque
de codigo.
Probablemente, la mejor forma de entenderlo sea a través de un ejemplo.
Veamos como mostrar en pantalla los numeros del 1 al 5:

=fForeach ($elem sn 1.2.3:4:5)1
Write-Host $elem
}

Y de nuevo, obtenemos el resultado esperado:

E “¥ Windows PowerShell ISE

recicla)

e B &
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 =foreach ($elem in 1,2,3,4,5){
2 wWrite-Host $elem
3 Lk
4
5

PS C:\Users\usuario>

ion
Completado 100% o8

6
Build 10240

< 14:44
AW DO B 60

Cuando la lista es muy larga, podrias utilizar también intervalos:
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-foreach ($elem in 1..5){
Write-Host S$elem
}

En realidad, foreach funciona en cualquier situacion donde pueda obtenerse
una lista de elementos. Por ejemplo, podriamos utilizar el cmdlet Get-
ChildItem, que permite obtener la lista de archivos de una o varias rutas del
disco, para averiguar qué nombres de archivo, de una determinada carpeta,
contienen el texto que hayamos escrito:

$ruta = "C:\Windows\System32\”
$texto Read-Host “Escribe el texto a buscar”

-foreach ($archivo in Get-ChildItem $ruta){
- if ($archivo.Name.Indexof($texto) 0) {
Write-Host $archivo.Name
}

}

Por ejemplo, podemos obtener todos los archivos que contengan el
texto dll como parte de su nombre:

E‘ £ Windows PowerShell ISE
apelera [

o Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda
=3 = B » b B % & [Foo
| Sin tiulol.ps1*(Recuperado) X
1 $ruta "C:\Windows\System32\”
2
3 $texto Read-Host “Escribe el texto a buscar”
4
5 =foreach ($archivo in Get-ChildItem $ruta){

recic|

Escribe el texto a buscar: dl1
aadauthhelper.dll
aadcloudap.dll

aadtb.d11

AagMmcRes.d11
AbovelockAppHost.dl1
accessibilitycpl.dll
accountaccessor.dll
AccountsControlInternal.dll

Lin. 2623 Col. 22

Buscar en la web y en Windows ()}

| .
... Aunque en la imagen solo vemos el principio de la lista, que es bastante
larga
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¥ Windows PowerShell ISE

rchivo  Editar Ver Depurar

recic & O & a >

| ‘Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1=for ($i=1; $i
2 wWrite-Host $1
3}
4

5

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 54 Col. 22

< 1416
AU B 000

(i)}

En realidad, es muy sencillo escribir un bucle while que se comporte
como un bucle for. Por ejemplo, el ejemplo anterior podriamos

escribirlo de la siguiente forma:
31 =gl

-while ($1 5) {
Write-Host $1
$1

}

Y el funcionamiento seguira siendo idéntico:
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¥ Windows PowerShell ISE

rchivo  Editar Ver Depurar C

= = I a8 »

recicl

| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 $i =31

2

3 =while ($i 5) 1
4 wWrite-Host $1
5 $1

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 68 Col. 22

< 14:30
AU B 00

%8  Buscarenla webyen Windoy (i)}
Como puedes ver, ha bastado con poner la inicializacion justo encima del
bucle y el incremento como ultima instruccién del bloque de codigo.
Incluso podemos hacer que un bucle for se comporte como un bucle while.
Basta con dejar vacios la inicializacion y el incremento:

31 =t

sForsl 9 5294
grite—Host $1
:

}

Alterar el proceso de las estructuras repetitivas

En PowerShell tenemos dos 6rdenes que nos permiten modificar la ejecucion
normal de una estructura repetitiva: break y continue.
Veamos cémo funcionan.

La orden break

Al ejecutarla, PowerShell deja de ejecutar el resto de instrucciones

del bloque de codigo y termina la repeticion del bucle aunque no se haya
cumplido la condicidn de salida. La ejecucion continuara por la siguiente
instruccion después del bloque de codigo que se esta repitiendo (si no la hay,
acabara el script).

Veamos un ejemplo que mostrara los numeros del 1 al 100, salvo que el
usuario decida interrumpirlo:
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=for($i=1; $i 100; $i++){
Write-Host $1i
$resp Read-Host ";continuamos?"

- if ("no No n ".IndexOof($resp + " ™) 0) {
break
}

}

Como en el ejemplo, lo normal es que la orden break se encuentre dentro de
una condicion. De este modo, el bucle se detendra en el momento que se
cumpla dicha condicidon. Veamos el resultado del ejemplo:

indows PowerShell ISE
ivo Editar Ver Depurar C

> H 4 a x p & B | W

| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1=for($i=1; $i 100; $i++){
2 wWrite-Host $1
3 $resp Read-Host ";continuamos?"
4
5 if ("no No n ".Indexof($resp %) 0)

1
scontinuamos?: s
2
scontinuamos?: y
3
scontinuamos?: f

scontinuamos?: n

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 2643 Col. 22
Build 10240

carenlaweby ¢ m a A8 EOE
Esta orden puede aplicarse tanto en las estructuras repetitivas (do

while, while, do until, for y foreach) como a la estructura alternativa switch.
En el caso de switch, al ejecutar la orden break el flujo de ejecucion también
continuara por la instruccion que haya después de swifch (y si no la hay,
acabara el script).

H scar en la web y en Windoy {im)]

La orden continue

Como ocurre con break, al ejecutar la orden continue se interrumpe la
ejecucion del bloque de cadigo que la contiene. La diferencia es que, en este
caso, la ejecucion sigue con la siguiente repeticion del bucle. Por lo tanto,
estamos consiguiendo saltarnos las instrucciones que quedaban por ejecutar
en el bloque de cédigo.

Por ejemplo, supongamos que necesitamos pedir 10 numeros al usuario, pero
que solo se muestren los que sean pares:
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-for($i1=1; $1 10; $1++)
int] $num Read-Host "Escribe un numero"

if ($num %2 1) { continue }

Write-Host "E1 numero $num es par'

}

Y el resultado obtenido podria ser como este:

E 3 Windows PowerShell ISE
apele rct

jvo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda
5 H & g = 83500
| sin titulo1 ps1*(Recuperado) X
1afor($i=1; $i 10; $i++){
int]$num Read-Host "Escribe un nimero"

recic|

if ($num %2 1) { continue }

Escribe un numero: 7
Escribe un numero: 5
Escribe un numero: 3
Escribe un numero: 9
Escribe un numero: 8
E1 numero 8 es par

Escribe un numero: 1
Escribe un numero: 1
Escribe un numero: 2
E1l nimero 2 es par

Escribe un nimero: |

Se esté gjecutando el script o la seleccién, Presione Ctrl+Inter para detenerlo, Presione Ctrl+B para interrumpir el depurador. Lin. 2663 Col. 20

Punto 7: Variables que guardan multiples
valores
Introduccién

En PowerShell tenemos dos formas diferentes de crear variables que
contengan colecciones de datos: los Arraysy las tablas Hash. Estas ultimas

también suelen recibir el nombre de arrays asociativos.
En este apartado hablaremos de ambas.

Arrays

Basicamente, un array es una lista de valores, de cualquier tipo, que podemos
identificar de forma individual por la posicion que ocupan dentro de la lista. Las
posiciones de los diferentes elementos se numeran a partir de cero.

Crear un array

A diferencia de lo que se hace en otros lenguajes de programacion,
en PowerShell no hay que definir una variable de forma diferente para que
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actue como un array. Es suficiente con asignarle un grupo de valores,
siguiendo este formato:

@(valor 1, valor 2, valor 3)

Por ejemplo, el siguiente cddigo seria correcto:

$a = @(1, 2, 3. 4

Este es, digamos, el formato explicito. Sin embargo, también seria correcto
usar expresiones como estas:

$a =1, 2, 3, 4

0, incluso, usando un rango de valores:

$a = 1..4

Como hemos dicho mas arriba, cada elemento de un array puede ser de un
tipo diferente aunque, si necesitamos restringir el tipo de dato que podemos
almacenar en ella, basta con indicarlo delante del nombre de la variable. En
ese caso, seguiremos el siguiente formato:

1nt $a = @1, 2, 3, 4)

Aunque hemos utilizado el formato estandar, la definicién explicita de tipo es
valida también con la sintaxis reducida que hemos visto antes:

int $a =1, 2, 3, 4

o también:

int $a = 1..4

Incluso podemos crear un array vacio al que ir anadiendo elementos mas
tarde:

$a = @O

Mostrar el contenido de un array
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Si queremos ver en pantalla el contenido de todo el array en un momento
dado, podemos utilizar la misma técnica que con una variable simple:

$a = @(1, 2, 3, 4
Write-Host $%a

Y el resultado sera como el de la imagen siguiente.

E ¥ Windows PowerShell ISE

S Archivo  Editar Ver Depurar  C Ayuda

ba 3B & B » |9 > B

| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 $a =01, 2, 3,/4)
2 Write-Host $a «—

PS C:\Users\usuario> $a = @(1, 2, 3, 4)
Write-Host $a
28384

PS C:\Users\usuario>

Completado

204
A DO B 00

Utilizar un elemento individual del array

Para acceder a un elemento concreto del array, basta con escribir su nombre
seguido de la posicion que necesitamos encerrada entre corchetes. Por
ejemplo, para mostrar el primer elemento del array anterior, escribiriamos esto:

$a (1, 2, 3, 4)
wWrite-Host $al0

Y, como cabe esperar, el resultado sera este:

~ed, 2, 3, 4

2 Write-Host $a[0] —
3

PS C:\Users\usuario> $a = @(1, 2, 3, 4)

write-Host $a[0]

!

PS C:\Users\usuario>
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Aunque, si lo que queremos es utilizar el elemento dentro de una expresion,
nos limitamos a utilizar la notacién anterior como si se tratara de una variable
simple. Por ejemplo, para incrementar en uno el valor del elemento, hariamos
esto:

$alo $alo 1

o incluso esto:

$al0

En la siguiente imagen se ilustra el funcionamiento de ambas expresiones:

E 43 Windows PowerShell ISE
apelera
eciclai

Editar Ver Herramientas Depurar Complementos
= H & 8 » b
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

$a = @(1, 2, 3

$al0 $al0 1e=—
$al0 -
Write-Host $a/0]<=—

PS C:\Users\usuario> $a = @(1, 2, 3, 4)
$a[0] = $a[0] + 1

$al[0]++
write-Host $a[0]

3

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 2699 Col. 22

~ @ ) B

Arrays como objetos

Ya dijimos en otro apartado que, internamente, PowerShell trata a todas las
variables como objetos. Y, aunque aqui no profundicemos en los conceptos

relacionados con la programacion orientada a objetos, si debemos saber que,
gracias a esta caracteristica, disponemos de herramientas que nos facilitan la

creacion, manipulacion, busqueda y ordenacion de arrays.
Por ejemplo, si quisiéramos saber cuantos elementos tiene un array, bastaria
con escribir lo siguiente:

Write-Host $a.Length

Y, como vemos a continuacién, el valor devuelto para el array de ejemplo que
hemos venido utilizando, seria 4:
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#3 Windows PowerShell ISE
rchivo  Editar Ver Depurar C Ayuda

B O H 4 s ax[90 ) sl elEEool oo,

| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
1 $a (1, 2, 3, 4
2 Write-Host $a.Length <—
3
4
5

PS c:\Users\usuario> $a = @(1, 2, 3, 4)
Write-Host $a.Length

4

PS C:\Users\usuario>

Completado

NCY=E L 16:24
d 23/01/2018

HH car en la web y en Winc im]
Para conocer en detalle todas las caracteristicas de la clase Array, puedes
recurrir al siguiente enlace: hitps://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.array(v=vs.110).aspx
Recorrer un array
Muchas veces necesitamos realizar operaciones que afecten a todos los
elementos de un array. Para estas situaciones podemos utilizar una estructura

repetitiva controlada por una variable que actue como indice del array.
Para entenderlo, quizas lo mejor sea recurrir a un ejemplo; veamos como
multiplicar por dos cada uno de los valores contenidos en un array:

$enteros = @( 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9

-for ($i 0"""%1 $enteros.Length; $i++) {
$enteros|[$1 $enteros|[$1 2
i)

Observa que la variable $i comienza con el valor cero y, en cada iteracion, se
incrementa en uno hasta llegar al valor de la ultima posicion del array. Luego,
dentro del bloque de cddigo, se utiliza la variable $i para hacer referencia a un
elemento particular del array (primero al de la posicion 0, luego al de la
posicion 1, etc.)

En la siguiente imagen puedes comprobar el resultado de ejecutar el ejemplo
anterior:
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E KX Windows PowerShell ISE

A Archivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

_-;Hh B > |9 [ E I I R |

| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

$enteros = @( 1, 2, 3, 4, 5

1
2
3 afor (%1 0; $i $enteros Length $i+4) {
4 $enteros[$i $enteros[$i 2 =

5

PS C:\Users\usuario> $enteros = @( 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9)

for ($i = 0; $i -1t $enteros.Length; $i++) {
$enteros[$i] = $enteros[$i] * 2

write-Host $enteros
2468 10 12 14 16 18

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 6 Col. 20

Si necesitaramos recorrer el array en orden inverso, bastaria con modificar los
valores de for:

$enteros = @( 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9)

-for ($i $enteros.Length - 1; $i 0:'%$1--) {
$enteros[$i $enteros[$1 2
i)

Por supuesto, nos vale cualquier estructura repetitiva, siempre que actue de
forma equivalente a ésta.

No obstante, recuerda que existe una de ellas que esta especificamente
disefada para actuar sobre colecciones de datos. Me refiero a la

estructura foreach.

Una de las ventajas de usar foreach para recorrer un array es que no
necesitamos una variable que vaya tomando el valor de cada posicion. Por
ejemplo, si queremos resolver la tarea anterior, bastaria con el siguiente
codigo:

$enterps = 0C 1, 2.3, 5§, 6,=7458, 9)

-foreach ($elem in $enteros){
$elem = $elem * 2
}

De cualquier modo, debemos tener en cuenta una sutil diferencia: mientras en
el caso de for estamos accediendo a un elemento del array cada vez, en el
caso de foreach se hace una copia de dicho elemento en la variable $elem.
Esto significa que, al cambiar el valor de la variable $elem, no estamos

cambiando el valor original en el array. Para comprobarlo, observa la siguiente
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imagen con el resultado de ejecutar el ejemplo anterior:

E “¥ Windows PowerShell ISE

LClS Archivo  Editar  Ver Depurar  C Ayuda
icla v - = - =1 "
e B & B X 9 p > B = B .
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

$enteros Q( 1gs2" 3, 4, 5565 7, 8, 9)

=-foreach ($elem in $enteros){
$elem = $elem * 2 —
wWrite-Host "$elem, " -NoNewlinee—

Write-Host " n$enteros"<—

write-Host "$elem, " -NoNewline

Write-Host n$enteros"”

25 4, 6, 8, A0, 12, 147 16, 18
12345672829

PS C:\Users\usuario>

Completado

1922
AB DB 008

$2  Buscarenlawebyen Windows (] ma 9o =
Observa que, por primera vez, hemos utilizado un argumento en
el cmdlet Write-Host. Se trata de -NoNewline, que evita que se produzca un
cambio de linea después de ejecutarlo. Asi, hemos conseguido que todos los
numeros mostrados en el interior de foreach aparezcan en la misma linea.
También hemos utilizado un caracter especial (" n) en el ultimo Write-Host. En
este caso, la intencidn era, precisamente, producir un cambio de linea.

Otro inconveniente de foreach es que siempre recorre todo el array. Si
necesitaramos recorrer sélo algunas de sus posiciones, 0 no quisiéramos
hacerlo en el orden preestablecido, quizas seria mas recomendable una
estructura diferente.

Por ejemplo, imaginemos que tenemos un array que guarda nombres de
productos en las posiciones impares y su precio correspondiente en las
posiciones pares. Para aplicar un descuento del 10% a todos los productos, la
solucién mas sencilla pasa por no utilizar foreach. Por ejemplo, podriamos
aplicar la siguiente solucién:

=$productos @( “Fantasma, en un tarro” float] 120
“Detector de ovnis” float] 150
“Significado de Ta vida” float] 30
“Chicle de Britney Spears, usado“ float] 14000)

=for ($i 1 5 $productos.Length; $i+=2) {
$productos[$1 $productos[$1 0.9

Como PowerShell no tiene en cuenta los saltos de linea ni el exceso de
espacios, hemos hecho nuestro cédigo mas legible afiadiéndolos segun
nuestro criterio.

Anadir y quitar valores en un array
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Cuando necesitamos que un array crezca con nuevos elementos, basta con

utilizar el operador de suma (+). Por ejemplo, podemos crear un array vacio y
afiadir elementos a medida que los vaya facilitando un usuario:

$1ista c1@)

erte—Host "Escribe una 1ista de nombres."
Write-Host "Acaba, dejando uno vacio"

-do{

$nombre Read-Host "Nuevo nombre"

if ($nombre “Y{$1ista $1ista $nombre}
}while ($nombre)

Write-Host "Esta es la lista introducida:’]|
Write-Host $1lista

Su ejecucién podria ser como sigue:

E‘ £ Windows PowerShell ISE

BGARRl Archivo  Editar Ver Herramientas Depurar Complementos  Ayuda
N = J 4 o » [ B =8| Boo| ®m.
| Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

4 Write-Host "Acaba, dejando uno vacio"
5
6 =do{
7 $nombre Read-Host "Nuevo nombre"
8 if ($nombre “"I{$T1ista $Tista $nombre} «<—
9 |}while ($nombre)

Escribe una lista de nombres.
Acaba, dejando uno vacio
Nuevo nombre: Juan

Nuevo nombre: Ana

Nuevo nombre: Luis

Nuevo nombre:

Esta es la lista introducida:
Juan Ana Luis

PS C:\Users\usuario>

eb y en Windows i P
También podemos usar el operador de suma para unir dos listas y obtener una
tercera:

Sao="0(1.427" 3, Azh)
$b = @6, 7, 8, 9, 10)

$c $a + $b

Cuando comprobamos el resultado obtenemos algo asi:

92101


http://somebooks.es/wp-content/uploads/2018/01/Scripts-en-PowerShell-Guia-para-principiantes-230.png
http://somebooks.es/wp-content/uploads/2018/01/Scripts-en-PowerShell-Guia-para-principiantes-231.png
http://somebooks.es/wp-content/uploads/2018/01/Scripts-en-PowerShell-Guia-para-principiantes-232.png

b > W | w=

| 'sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

$a = @(1, 2, 3, 4, 5)
$b = @(6, 7, 8, 9, 10)

$c = $a + $he=—

Write-Host “Este es el resultado:”
wWrite-Host $c

Este es el resultado:
123456789 10

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin.1 Col. 1

Build 102
< 20:06
A DO B 55000

88 Buscarenlawe Nindoy i

... Incluso podemos anadir una lista a otra:

$a = @(lg?, 3, 4993)
$b = @(6, 7, 8, 9, 10)

$a $b

Y comprobamos que también funciona correctamente:

E’ Windows PowerShell ISE
apelera [

ivo Editar Ver Depurar  C
5 H o4 a x H =

| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
$a = @(1, 2, 3, 4, 5)
$b = @(6, 7, 8, 9, 10)

$a $he—

Write-Host “Este es el resultado:”
Write-Host $a

INOUVTAWN =

Este es el resultado:
12345678910

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 80 Col. 22

En ocasiones, la salida de un cmdlet consiste en un array. Esto significa que
podriamos asignarla directamente a una variable de este tipo. Un ejemplo
puede ser el cmdlet Get-Childltem que ya conocemos del capitulo anterior.
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Get-Childltem permite obtener la lista de archivos de una o varias
rutas del disco

Para comprobar que su salida consiste en un array, bastaria con escribir lo
siguiente:

Write-Host ((Get-ChildItem) array|)

Con el que obtenemos el siguiente resultado:

E “¥ Windows PowerShell ISE

LBl Archivo  Editar Ver Depurar  C oot
reci ™ ]

[~ = a » P & W | w8 oo .
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X

1 wWrite-Host ((Get-ChildItem) array|) €—

True

PS C:\Users\usuario> |

3 ion
Lin. 100 Col. 22 100%
Build 10240

%R Buscarenlaweb y en Win [(m}} m ﬁ D = ~0T [Mm
Como el resultado es satisfactorio, podemos utilizar un array para almacenar la
informacion que nos ofrece escribiendo algo asi:

$archivos = Get-childItem

En realidad, Get-Childltem devuelve un array de objetos donde cada uno
representara un archivo del directorio. A modo de ejemplo, la propiedad name
de uno de esos objetos nos ofrecera el nombre del archivo correspondiente.
Sabiendo esto, podriamos utilizar una estructura repetitiva que recorra

el array y nos muestre los nombres de los archivos contenidos en el directorio.
Algo asi:

$archivos Get-ChildItem

-foreach ($elemento in $archivos){
Write-Host $elemento.name
}
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El resultado sera asi:

E £ Windows PowerShell ISE

iGed Archivo Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

ecicl
= s H & =N P B B
| sin titulo1.ps1*(Recuperada) X

1 $archivos = Get-ChildItem

3 aforeach ($elemento in $archivos){
4 Write-Host $elemento.name €—
5 1%

Down loads
Favorites
Links

Music
oneDrive
Pictures
Saved Games
Searches
Videos

PS C:\Users\usuario>
.  Bus en Windows M
En cuanto a la eliminacion de elementos de una array, no hay un
procedimiento sencillo. Probablemente la mejor solucidn consista en crear
un array nuevo y asignarle unicamente los valores que nos interese mantener.

Por ejemplo, supongamos que, en el array anterior, unicamente queremos
mantener los nombres de los archivos que comiencen con la letra ‘D’.
Podriamos hacer algo asi:

$parcial @aQ)
$archivos = Get-childItem

~® o

-foreach ($elemento in $archivos){
: if ($elemento.name.Substring(0,1) 5 ) |
$parcial $parcial $elemento

}

$archivos = $parcial
$parcial $null

.. Y si comprobamos el resultado, obtendremos algo como esto:
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3 Windows PowerShell ISE
Archivo  Editar Ver Depurar C

> H & g x| 9 b Bl 8 Boo &om.
| sin titulo1.ps1*(Recuperado) X
$parcial 1Q)
$archivos = Get-ChildItem

-foreach ($elemento in $archivos){
if ($elemento.name.Substring(0,1) “D" )]

1
2
3
4
5

Desktop Documents Downloads

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 13 Col. 21
Build 10240

< 20:16
AT B 55000

En realidad, podriamos haber simplificado un poco escribiendo algo asi:

$parcial @aQ
$archivos Get-CchildItem

- car en la web y en Win [(m)}

$archivos $archivos | where {$_.name.Substring(0,1) HpPT

Tablas Hash

Las tablas Hash son estructuras de datos que almacenan parejas de claves y
valores. También se conocen como diccionarios.

De algun modo, podriamos pensar que se trata de arrays donde, en lugar de

identificar los diferentes elementos por su posicion, utilizan valores que actuan
como indices. Su mayor ventaja es que las claves y los valores pueden ser de
cualquier tipo y longitud.

Su sintaxis es parecida a la de los arrays, pero cambiando los paréntesis por

llaves y las comas por puntos y comas:

fvariable = @{clave 1 = valor 1; clave 2 = valor 2; clave 3 = valor 3}

Veamos el array del ejemplo de arriba reinterpretado como tabla Hash:

=$productos @{ “Fantasma, en un tarro” float] 120;
“Detector de ovnis” fleat]"150 ;
“Significado de Ta vida” float] 30;
y “Chicle de Britney Spears, usado® float] 14000

Igual que hicimos con los arrays, aprovechamos que PowerShell no tiene en
cuenta los saltos de linea ni el exceso espacios, para conseguir que nuestro
cbédigo mas legible afadiéndolos segun nuestro criterio.

Incluso podemos crear una tabla Hash vacia e ir afiadiendo elementos mas
tarde:
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$productos = @{}

Mostrar el contenido de una tabla Hash

A diferencia de lo que ocurria con los arrays, para que Write-Host consiga
mostrar el contenido de una tabla Hash, deberemos canalizar su contenido a
través del cmdlet Out-String. Este convierte la informacién ofrecida por los

objetos de PowerShell en arrays.
Por lo tanto, la sintaxis que usaremos sera similar a esta:

Write-Host ($productos | Out-String)

El resultado sera como el que ilustra la imagen siguiente:

E 43 Windows PowerShell ISE
>apelera [
recicla

ivo Editar Ver Heramientas Depurar Complementos Ayuda
Sl & =B A9 P B %w| 8B oo mE.
| ‘sin thrulot ps1*(Recuperada) X
1 =$productos @{ “Fantasma, en un tarro” float] 120;
“Detector de ovnis” float] 150 ;
“significado de Ta vida” float] 30;
“Chicle de Britney Spears, usado” float] 14000
1

wWrite-Host ($productos | Out-String)

Name

Fantasma, en un tarro
Detector de ovnis

Chicle de Britney Spears, u...
Significado de la vida

Completade

i

A @ TN E

También podemos consultar soélo sus claves utilizando la propiedad Keys:

Write-Host $productos.Keys

... 0 sélo los valores, usando la propiedad Values:

Write-Host $productos.values

Utilizar un elemento individual de la tabla Hash

Para acceder a un elemento concreto de la ftabla Hash, basta con escribir su
nombre seguido de la clave que necesitamos encerrada entre corchetes. Por
ejemplo, para mostrar el primer elemento de la fabla Hash anterior,
escribiriamos esto:
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Write-Host $productos|“Fantasma, en un tarro”

Como cabe esperar, el resultado obtenido es como en la siguiente imagen:

& Windows PowerShell ISE X
Archivo  Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

nel & g x| b B % | &8|[Boo|&rme.
Sin titulo1.ps1"(Recuperado) X &
2 “Detector de ovnis” float] 150 ;
3 “Significado de 1a vida” float] 30;
4 ) “Chicle de Britney Spears, usado® float] 14000
5
6
7 Write-Host $productos[‘“Fantasma, en un tarro”]<—
Q

PS c:\Users\usuario> $productos = @{ “Fantasma, en un tarro” = [float] 120;
“Detector de ovnis” = [float] 150 ;
“Significado de la vida” = [float] 30;
“chicle de Britney Spears, usado“ = [float] 14000

Write-Host $productos[“Fantasma, en un tarro”]

120

PS C:\Users\usuario>

Lin.9 Col. 1 1

También podemos utilizar notacion orientada a objetos:

Write-Host $productos.“Fantasma, en un tarro”

Como puedes ver en la imagen siguiente, el resultado que obtenemos es
completamente equivalente al de la notacién convencional:

43 Windows PowerShell ISE - X
Archivo  Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

0@ =& a » b Bl= |8 Bool & m.
Sin titulol.psT*(Recuperada) X ~
£ veLecLor ae ovriis I 10dL 1oU
3 “significado de la vida” float]| 30;
4 “Chicle de Britney Spears, usado“ float] 14000
5 }
6
7 Write-Host $productos.“Fantasma, en un tarro”’ <—
8

PS C:\Users\usuario> $productos = @{ “Fantasma, en un tarro” = [float] 120;
“Detector de ovnis” = [float] 150 ;
“sSignificado de la vida” = [float] 30;
“chicle de Britney Spears, usado“ = [float] 14000
}

write-Host $productos.“Fantasma, en un tarro”

120

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 45 Col. 22 100 %

ARDNE

Incluso podemos prescindir de las comillas cuando la clave consiste en una
sola palabra. Por ejemplo, si tuviésemos la siguiente fabla Hash...
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-$colores = @{“Rojo” “£f00007;
“Aceituna’” “8080007;
“Naranja” “ffa500”;
“Cilan” OOTTTT”

}

Write-Host $colores.Rojo

Logicamente, el resultado que obtenemos sera el valor almacenado en la
clave Rojo:

“¥ Windows PowerShell ISE - x

Archive Editar Ver Herramientas Depurar Complementos Ayuda

== Y g x99 P BB w8 Boo®e.
Sin titulol.ps1*(Recuperado) X A
1 Fprcoilores “i{ KOJO [N IVAVIULY R
2 “Aceituna” “808000";
3 “Naranja” “ffa500”;
4 “Cian” “OOffff”
5}
6
7 Write-Host $colores.Rojo <=—

PS C:\Users\usuario> $colores = @{“Rojo” = “ff0000”;
“Aceituna” = “8080007;
“Naranja” = “ffa500”;
“Cian“ = “00ffff”

}

Write-Host $colores.Rojo

0000

PS C:\Users\usuario>

Lin.7 Col. 25 100 %

] ows i
Y si lo que queremos es utilizar el elemento dentro de una expresion, nos
limitamos a utilizar la notacion anterior como si se tratara de una variable
simple. Por ejemplo, para incrementar en uno el valor del elemento, hariamos
esto:

$productos[“Fantasma, en un tarro” $productos[“Fantasma, en un tarro” 1

o incluso esto:

$productos|[“Fantasma, en un tarro”

Tabla Hash como objetos

Como en el caso de los arrays, en las tablas Hash, disponemos de
herramientas que nos facilitan su creacion, manipulacion, busqueda y
ordenacion.

Por ejemplo, para obtener el nimero de pares contenidos en una fabla
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Hash escribiriamos algo asi:

Write-Host $productos.Count

Para conocer en detalle todas las caracteristicas de la clase Hashtable, puedes
recurrir al siguiente enlace: hitps://msdn.microsoft.com/es-
es/library/system.collections.hashtable(v=vs.110).aspx.

Recorrer una tabla Hash

Muchas veces necesitamos realizar operaciones que afecten a todos los
elementos de la tabla Hash. Para estas situaciones podemos utilizar la
estructura repetitiva foreach. Por ejemplo, imagina que quieres obtener el
precio de los articulos anteriores, después de afadirles un impuesto.

El script podria ser parecido a este:

=$productos @{ “Fantasma, en un tarro” float]«1207
“Detector de ovnis” float] 150 ;
“Significado de 1a vida” float] 30;
) “Chicle de Britney Spears, usado* float] 14000

float] $impuesto Read-Host “% de impuesto a aplicar”

-foreach ($clave in $productos.Keys) {
Write-Host $clave
Write-Host ($productos[$clave (1 ($impuesto / 100)))

Y ofreceria el siguiente resultado:

£¥ Windows PowerShell ISE - X

Archivo  Editar Ver Herramientas Depurar Complementos  Ayuda

A~ T = B » [ B« 8| Fool&o.
Sin titulo1.ps1*(Recuperado) X ~)
1 =«$productos @{ “Fantasma, en un tarro” float] 120;
2 “Detector de ovnis” float] 150 ;
3 “Significado de Ta vida” float] 30;
4 “Chicle de Britney Spears, usado” float] 14000
5 }
6
7 [float] $impuesto Read-Host “% de impuesto a aplicar”

Write-Host Eibeauctos[$c1ave] * (1 + ($impuesto / 100)))

% de impuesto a aplicar: 21
Fantasma, en un tarro

145,2

Detector de ovnis

181,5

Chicle de Britney Spears, usado
16940

Significado de 1la vida

36,3

PS C:\Users\usuario>

Completado Lin. 25 Col. 22 100 %

100 | 101
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Anadir y quitar elementos en una tabla Hash

Cuando necesitamos que una fabla Hash crezca con nuevos elementos,

basta con escribir su nombre seguido de la nueva clave encerrada entre
corchetes:

$productos[“Espiritu emprendedor”] = [float] 120

También puedes utilizar sintaxis orientado a objetos:
$productos.Add(“Espiritu emprendedor”, [float] 120)

O, incluso...

$productos.“Espiritu emprendedor" = [float] 120

Y para eliminar uno de los elementos, bastaria con escribir:

$productos.Remove(“Espiritu emprendedor”)

Por ultimo, si necesitamos eliminar la tabla completa, podriamos utilizar su
método Clear:

$productos.clear()
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