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	4.1   Introducción



Este es el Lab 4: Los fundamentos de la Línea de Comandos. Mediante la realización de esta práctica de laboratorio, los estudiantes aprenden cómo usar las funciones básicas del shell (caparazón).

En este capítulo realizarás las siguientes tareas:

1. Explorar características de Bash
1. Usar variables del shell
1. Entender cómo usar globbing
1. Ser capaz de usar comillas

	4.2   Los Archivos y los Directorios

	Exploración de la interfaz de línea de comandos (CLI) de Linux



En esta tarea accedemos a la interfaz de línea de comandos (CLI) de Linux para explorar cómo ejecutar comandos básicos y ver cómo afecta la forma en que se pueden ejecutar.

La ventana donde escribirás los comandos se conoce como emulador de terminal. El prompt del sistema tiene la siguiente forma:

	sysadmin@localhost:~$



El prompt indica: usuario (sysadmin), host (localhost) y directorio actual (~, que representa el directorio home).

	💡  Recuerda: es posible que tengas que presionar Entrar en la ventana para visualizar la línea del prompt.



	4.2.1
	Paso 1 — Comando whoami



El siguiente comando muestra el nombre del usuario actual. Asegúrate de haber seleccionado la ventana de terminal e introduce el siguiente comando:

	whoami



La salida del comando whoami visualiza el nombre del usuario actual. Aunque en este caso el nombre de usuario se muestra en el prompt, este comando es útil cuando el prompt no contiene esa información.

	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado al ejecutar whoami

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.2.2
	Paso 2 — Información del sistema con uname



El siguiente comando muestra información sobre el sistema actual. Para ver el nombre del kernel que estás utilizando, introduce en el terminal:

	uname



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado al ejecutar uname

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








Las opciones de un comando se pueden especificar de varias formas:

1. Formato UNIX clásico: un guión seguido de un carácter  →  Ej.: -n
1. Formato GNU largo: dos guiones seguidos de una palabra  →  Ej.: --nodename

Ejecuta uname dos veces más: una con la opción -n y otra con --nodename para mostrar el nombre del host:

	uname -n
uname --nodename



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de uname -n y uname --nodename

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.2.3
	Paso 3 — Directorio de trabajo con pwd



El comando pwd (print working directory) muestra tu «ubicación» actual o el directorio de trabajo. Introduce el siguiente comando:

	pwd



El directorio actual es /home/sysadmin. Linux usa la barra diagonal / para separar los directorios y formar la ruta. La barra inicial / representa el directorio raíz (root). El carácter ~ en el prompt es un acceso directo para representar el directorio home.

	💡  El nombre pwd significa "print working directory". Las máquinas UNIX antiguas no tenían monitores y la salida se enviaba a una impresora, de ahí el nombre histórico del comando.



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado al ejecutar pwd

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.3   Variables del Shell

	Las variables del shell almacenan datos que utilizan el propio shell, los programas y los usuarios



El objetivo de esta sección es aprender cómo mostrar los valores de las variables del shell. El comando echo se puede utilizar para imprimir texto, el valor de una variable y mostrar cómo el entorno del shell expande los metacaracteres.

	4.3.1
	Paso 1 — Comando echo



Introduce el siguiente comando para que muestre de salida el texto literal "Hola estudiante":

	echo Hola estudiante



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado al ejecutar echo

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.3.2
	Paso 2 — Variable PATH



	✏️  ¿Cómo mostrarías el valor de la variable PATH?

	Escribe aquí el comando completo que usarías…





La variable PATH se visualiza colocando el carácter $ delante del nombre de la variable. Esta variable almacena los directorios donde el shell buscará los ejecutables cuando lances un comando.

	echo $PATH



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el valor de $PATH

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.3.3
	Paso 3 — Comando which



Utiliza el comando which para determinar si existe un archivo ejecutable llamado date ubicado en un directorio que aparece en el valor de PATH:

	which date



La salida de which indica la ruta completa del ejecutable date que el shell encontrará y ejecutará cuando escribas el comando.

	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de which date

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.4   Globbing

	Los caracteres glob permiten hacer coincidir nombres de archivos usando patrones (wildcards)



El uso de los caracteres glob en Linux es similar a lo que muchos sistemas operativos denominan caracteres «wildcard». Son una característica del shell, no de un comando específico, por lo que puedes usarlos con cualquier comando de Linux. Cuando los utilizas, el shell «expande» el patrón para coincidir con todos los archivos del directorio especificado que cumplen el patrón.

	4.4.1
	Paso 1 — Asterisco *  (cero o más caracteres)



Utiliza el siguiente comando para mostrar todos los nombres de archivo en el directorio actual que coinciden con el patrón global *:

	echo *



El asterisco * busca «cero o más» coincidencias de caracteres en un nombre de archivo. En este caso muestra todos los archivos del directorio actual.

	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo *

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.4.2
	Paso 2 — Archivos que comienzan por D y por P



Los siguientes comandos mostrarán todos los archivos en el directorio actual que comienzan con la letra D y la letra P respectivamente:

	echo D*
echo P*



El patrón D* se interpreta como: «coincide con todos los nombres de archivo del directorio actual que comienzan con la letra D mayúscula y tienen cero o más caracteres después».

	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo D* y echo P*

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.4.3
	Paso 3 — Archivos que terminan en s



El asterisco * se puede utilizar en cualquier lugar de la cadena. El siguiente comando mostrará todos los archivos en tu directorio actual que terminan en la letra s:

	echo *s



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo *s

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.4.4
	Paso 4 — Asterisco en el interior de la cadena



El asterisco también puede aparecer varias veces o en medio de varios caracteres. Ejecuta el siguiente comando:

	echo D*n*s



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo D*n*s

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.4.5
	Paso 5 — Signo de interrogación ?  (exactamente un carácter)



El signo de interrogación ? coincide exactamente con un carácter (cualquier carácter posible). Al igual que el asterisco, puede utilizarse en cualquier lugar y aparecer varias veces. Dado que cada ? coincide con un carácter, introduciendo seis mostrará archivos de exactamente seis caracteres:

	echo ??????



	⚠️  Importante: Cada carácter ? debe coincidir exactamente con un carácter en un nombre de archivo, ni más ni menos.



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo ??????

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.4.6
	Paso 6 — Combinación D con ocho ?



Utilizando el signo de interrogación con otros caracteres se limitan las coincidencias. Escribe lo siguiente para mostrar los nombres de los archivos que comienzan con la letra D y tienen exactamente nueve caracteres:

	echo D????????



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo D????????

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.4.7
	Paso 7 — Combinación de * y ?



Los comodines glob pueden combinarse entre sí. El siguiente comando mostrará los nombres de archivo que tienen al menos seis caracteres y terminan en la letra s. Interpreta ?????*s como: «comienza con cualquier cinco caracteres, luego tenga cero o más caracteres adicionales, y termine con s»:

	echo ?????*s



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo ?????*s

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.4.8
	Paso 8 — Corchetes [ ]  (conjunto o rango de caracteres)



Los corchetes [ ] especifican qué se le permite ser a un carácter en esa posición. Los caracteres permitidos pueden definirse como lista, serie o clase de caracteres. También pueden negarse con !.

	echo [DP]*
echo [!DP]*



En el primer ejemplo, el primer carácter puede ser D o P. En el segundo, puede ser cualquier carácter excepto D o P.

	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo [DP]* y echo [!DP]*

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.4.9
	Paso 9 — Rangos de caracteres [ - ]



En los siguientes ejemplos se especifica una serie o rango de caracteres. El rango se determina según la tabla ASCII:

	echo [D-P]*
echo [!D-P]*



En el primer ejemplo, el primer carácter puede ser cualquier letra entre D y P (E, F, G, H, I, J, K, L, M, N, O). En el segundo, se niega ese rango. Para consultar la tabla ASCII puedes ejecutar el comando ascii o buscarla en Internet.

	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo [D-P]* y echo [!D-P]*

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]









	4.5   Las Comillas

	Tres tipos de comillas en Bash: simples ('), dobles (") e invertidas (`)



Hay tres tipos de comillas utilizadas por el shell Bash:

1. Comillas simples (') — Evitan que el shell interprete o expanda todos los caracteres especiales. Protegen la cadena completa.
1. Comillas dobles (") — Detienen la expansión de caracteres glob (*, ?, [ ]). Permiten la expansión de variables y la sustitución de comandos.
1. Comillas invertidas (`) — Causan «sustitución de comando»: permiten ejecutar un comando dentro de la línea de otro comando.

El «escaping» (evasión) con la barra invertida \ bloquea la interpretación de un único carácter especial.

	4.5.1
	Paso 1 — Sustitución de comando con comillas invertidas



Ejecuta la siguiente sentencia usando comillas invertidas ` para ejecutar el comando date dentro de la línea del comando echo:

	echo Today is `date`



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.5.2
	Paso 2 — Sustitución de comando con $( )



También puedes usar $( ) para llevar a cabo la sustitución de comandos. Este formato fue añadido en versiones posteriores de Bash para que la instrucción fuera visualmente más clara:

	echo Today is $(date)



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.5.3
	Paso 3 — Comillas simples protegen las comillas invertidas



Para evitar que las comillas invertidas ejecuten un comando, enciérralas entre comillas simples:

	echo This is the command '`date`'



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.5.4
	Paso 4 — Escapar comillas invertidas con \



También puedes colocar una barra invertida delante de cada comilla invertida para evitar que se ejecute el comando:

	echo This is the command \`date\`



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.5.5
	Paso 5 — Comillas dobles no evitan las comillas invertidas



Las comillas dobles no tienen ningún efecto sobre las comillas invertidas. El shell las seguirá utilizando como sustitución de comando:

	echo This is the command "`date`"



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.5.6
	Paso 6 — Comillas dobles deshabilitan los comodines glob



Las comillas dobles deshabilitan el significado especial de los caracteres comodín. Observa la diferencia entre los dos comandos:

	echo D*
echo "D*"



	💡  Las comillas pueden parecer triviales ahora, pero a medida que adquieras experiencia en el shell descubrirás que dominarlas es fundamental para el uso eficaz de la línea de comandos.



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de echo D* y echo "D*"

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]









	4.6   Las Instrucciones de Control

	Separadores ; && || para encadenar y condicionar la ejecución de comandos



	Separador
	Nombre
	Comportamiento

	;
	Secuencial
	Ejecuta todos los comandos uno tras otro, independientemente del resultado de los anteriores.

	&&
	AND lógico
	Ejecuta el siguiente comando solo si el anterior tuvo ÉXITO (valor de retorno 0).

	||
	OR lógico
	Ejecuta el siguiente comando solo si el anterior FALLÓ (valor de retorno distinto de 0).



	4.6.1
	Paso 1 — Separador punto y coma ;



Ejecuta los tres siguientes comandos juntos separados por punto y coma. Los tres se ejecutan de forma secuencial, independientemente del resultado de los anteriores:

	echo Hello; echo Linux; echo Student



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.6.2
	Paso 2 — Punto y coma con comando que falla



Pon juntos los tres comandos separados por punto y coma, donde el primer comando produce un fallo. Observa que los tres se ejecutan de todas formas:

	false; echo Not; echo Conditional



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.6.3
	Paso 3 — AND lógico &&



Utiliza el operador && para separar los comandos. Cada comando se ejecuta solo si el anterior tuvo éxito:

	echo Start && echo Going && echo Gone



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.6.4
	Paso 4 — AND lógico con comando que falla



Usa && con un comando que falla. El primer echo se ejecuta, false produce fallo, y por ello el último echo no se ejecuta:

	echo Success && false && echo Bye



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.6.5
	Paso 5 — OR lógico ||



Los caracteres || causan ejecución condicional: el comando de la derecha se ejecuta solo si el de la izquierda falla. Si el de la izquierda tiene éxito, el de la derecha no se ejecuta:

	false || echo Fail Or
true || echo Nothing to see here



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.7   Historia del Shell

	El shell Bash mantiene un historial de los comandos introducidos



La forma más fácil de recuperar un comando anterior es la tecla de flecha ↑. Cada pulsación retrocede un comando en el historial. La flecha ↓ avanza hacia los comandos más recientes. Una vez encontrado el comando deseado, puedes editarlo con las teclas de dirección, Inicio, Fin, Retroceso y Suprimir.

El comando history muestra una lista numerada del historial. El número mostrado puede usarse para reejecutar el comando con !número.

	4.7.1
	Paso 1 — Comando history



Ejecuta algunos comandos y luego ejecuta el comando history para ver el historial numerado:

	date
clear
echo Hi
history



	💡  Los números del historial pueden diferir según los comandos que hayas ejecutado previamente en la sesión.



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de history

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.7.2
	Paso 2 — Mostrar los últimos N comandos



El comando history puede tomar un número como parámetro para mostrar exactamente ese número de entradas recientes. Introduce el siguiente comando para mostrar los últimos cinco:

	history 5



	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el resultado de history 5

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.7.3
	Paso 3 — Reejecutar un comando del historial con !número



Para ejecutar un comando concreto del historial, introduce el signo de exclamación seguido del número de la lista. Por ejemplo, para ejecutar el comando número 94:

	!94



	✏️  ¿Qué número de comando elegiste y qué comando se ejecutó?

	Indica el número del historial que usaste y el comando que se reejecutó…





	📷  Muéstrame con una captura de pantalla tu resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]








	4.7.4
	Paso 4 — Navegar el historial con las teclas de flecha



Experimenta con el acceso al historial usando las teclas de flecha ↑ y ↓. Mantén pulsada ↑ hasta encontrar un comando que quieras reutilizar. Si es necesario, edítalo y presiona Entrar para ejecutarlo.

	📷  Muéstrame con una captura de pantalla el comando recuperado del historial y su resultado

	[ Inserta aquí tu captura de pantalla: Insertar → Imagen ]
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